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... namiesto predslovu

Majuc za sebou dévnu histériu aktivneho detského sttazného Sachového
hréca (prizndvam, nie velmi uspesného), ostal vo mne priatelsky vzfah k
sachu. Najmi k tej jeho forme, ktora je oslobodend od sutazivosti a skor sa
zameriava na jeho krasu.

7 ¢asu na Cas som siahol po diagrame uverejnenom v denniku Pravda
s pocitom uréite mnohych, Ze predsa poskladat dva alebo niekolko mélo
tahov tak, aby biely ¢i ¢ierny dosiahol predpisany ciel, nemoze predstavovat
az taky problém. A ¢asto to problém ani nebol, niekedy lahSie a inokedy
obtiaznejsie som nejaké rieSenie nasiel. Ked som si vSak chcel svoje rieSenie
porovnat s tym, ktoré bolo uverejnené o nejaky ¢as v novinach, akoby som
sa zacital do cudzieho jazyka. Syntakticky to sice vyzeralo ako normalny
jazyk, avsak nezndmymi pojmami sa to v nom len tak hemzilo. Pojmy ako
predlzena obrana, recipro¢né zamena matov ¢ hrozbovy paradox mi ni¢
nehovorili ani ako byvalému sachistovi.

Zacal som hladat dostupn literatiru (kde inde ako v kybersvete), kde
by som sa nieco dozvedel a novému Sachovému jazyku sa priucil. Bol som
uspesny iba c¢iastoéne, nenasiel som zZiadny uceleny text na trovni vhodne;j
pre moje potreby (bez vykladu Sachovych pravidiel ale ani zbierku diagra-
mov) s ktorym by som bol spokojny. A kedZze som presvedéeny o tom, Ze
najlepsia kniha je ta, ktoru si ¢lovek napise sam, vysledkom je tento text.

Pévodne som ho pisal iba pre seba. Tvoril som ho pre svoje poteSenie
ako slovnik hesiel abecedne radenych jedno za druhym. K tomu, aby som v
heslach nestratil stvislosti a neustéale videl pred sebou nejaka struktaru, sla-
zil obsah. Vysledkom je, ze poradie pojmov v obsahu nezodpoveda poradiu,
v akom si v texte usporiadané. Zdalo sa mi to ako dobry néapad.

Jednotlivé pojmy st ilustrované konkrétnymi skladbami, pretoze osobne
najlepsie chdpem nové veci cez priklady. Aby som podakoval denniku Pravda
za udrZiavanie Sachovej rubriky aj v ¢asoch, ked to mnohé iné noviny uz
vzdali, pouzil som vyhradne tie skladby, ktoré boli v tychto novinach uve-
rejnené ako originaly. Toto sa mi tiez zdalo ako dobry napad. Tu je vSak
zaroven aj zdroj nedplnosti textu — ak v rubrike som nenasiel ziadnu skladbu
na nejaku tému, tak t4 téma jednoducho v texte nie je.

Aj ked o takomto texte mozno sotvakedy povedat Ze je iplne dokondceny,
domnievam sa, Ze je uz v stave ked moze byt uzitoény. Preto som sa roz-
hodol neponechat si tento text iba pre seba. Je vhodny pre ¢itatela znalého
pravidiel platnych vo svete Sachu avsak bez Specifickych vedomosti o sachu
kompozi¢nom. Pre ¢itatela, ktory by rad prijal kIa¢ k predsieni jedného zo
Ssachovych palacov. Nech padne na uzitok.
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Analyza centrialneho tahu

Sposob riesenia skladby, pri ktorom sa pozornost sustredi na nejaky tah,
ktory braniaca sa strana moze vykonat. Analyzuju sa moznosti pripustenia
alebo odvratenia tohto tahu a hlad4 sa t4 z moZnosti, ktora je stcastou riese-
nia. RieSenie sa potom zostavi tak, aby obsahovalo identifikovanti moZnost.

Ignac Mészaros
Pravda, skl. 3855

Zdanlivé hry su 1. ... Jxd6, 2. Vcbx a
.. Jeb, 2. JeTx.

Riesenim je 1. Jc8 s dvomi hroz-

bami 2. Jb6x a 2. Vcbx. Po ob-

randch 1. ... bxc4/Jd7/e5 nasleduje

2. J8ebx/Dd4x/DxfT7x.

Zvodnost 1. Jf5 (2. Je3x a 2. Vcbx)

viazne na 1. ... Vxf5. Ind zvodnost
1. Dg3 hroziaca 2. Je7x/Dd3x/Vchx
viazne na 1. ... V{4.

V pozicii ¢ierny modze peSiakom brat bielu vezu stojacu na c4, ktoré sa
zdé byt v centre diania. Biely v reakcii na tito skuto¢nost moze:

e eliminovat hrozbu — po 1. Jxb5, Kxc4 biely nemda matujuci tah,

e ustlpit vezou — alebo ¢iernemu kralovi prili§ rozsiri zénu pohybu (po
.. Kxc6/Kxc7) alebo nevie dat mat dalsim fahom,

e nutif ¢ierneho k inému tahu — po 1. Je7+, Ke5+ sa musi biely starat o
svojho kréala, po Ssachu strelcom alebo ddmou by biely o figtiru prisiel,

e dovolit branie veze — biely jazdec na c6 straca krytie a biely nemoze
dovolit jeho branie (to by uz bol druhy tah ¢ierneho), teda musi

— ustupit jazdcom — Gstup v prvom tahu po 1 ... Ke5+ ntti bieleho
k obrane svojho krala, tistup v druhom fahu naraza na nemoznost
vhodného krytia pola e5 (1. Dg3 viazne na 1. ... V{4),

— kryt jazdca — vhodné jednotahové krytia neexistuja, dvojtahové
Jc8-J8a6, Jxf7-Jfeb, Jf5-Jfd4 nevedd k matu (a biely uz nema k
dispozicii dalsi fah). Slubnymi st 1. Jc8/Jf5, 2. J8e6/Jfe6 — tah

.. bxc4 by znamenal mat ¢ierneho kréala.



Antidual

Motiv vylucovania dualov — redukcie viacerych moznych ciest k dosiahnutiu
ciela. Ak v nejakej situacii zdanlivo existuje viacero rovnocennych tahov, v
skutocnosti iba jeden z tychto tahov v tejto situacii vedie k cielu. To, ktory
z moznych tahov to bude, zdvisi na tom, ako sa situicia zmenila vplyvom
predchédzajiceho tahul.

Fleckova téma vyberd aspon z troch hrozieb rovnakym poctom obran.
Pri Pseudo-Fleckovej téme existuje obrana potlacajuca vsetky hrozby.

Bedrich Formanek, Emil Klemanié
Pravda, skl. 3597

Riesenia jednotlivych dvojnikov st:
A: 0....DblS, 1. d6, Sd3, 2. dbx,
B: 0....clJ, 1. Jd2, Jd3, 2. Jblx,

/‘/ / /
// ////// A .
W W C: 0. ... dl1V, 1. Df8, Vd3, 2. Dcbx.
H#2 (1042)
B) Pb2 na c2
C) Pb2 na d2

V pozicii na diagrame ma ¢ierny jedno pole tiniku — d3. Ak ¢ierny toto
pole zablokuje vlastnou figirou, potom biely bude maft k dispozicii tri moz-
nosti matu: A) ddmou na hlavnej diagondle: 1. d6, 2. d5x; B) jazdcom z pola
bl: 1. Jd2, 2. Jblx; C) ddmou na trefom stipci: 1. Df8, 2. Dc5x.

Problémom vsak je, Ze ¢ierny nemoze pole d3 zablokovat “vSeobecne”:

e blokovanie strelcom vylaé¢i maty B (2. ... Sxbl) a C (2. ... Sc4),
e blokovanie jazdcom eliminuje maty A (2. ... Je5) a C (2. ... Jxcb),

e blokovanie vezou znemozni maty A (2. ... Vd4) a B (pri presune veze
na d3 nie je mozny prevod jazdca na bl),

e blokovanie damou vylaci vSetky tri maty (2. ... Dd4, Dxbl, Dc4), ale
kedZe ¢ierny spolupracuje s bielym, tak takemuto blokovaniu sa vyhne.

1Zvy¢ajne je tolko moznosti v predchadzajicom fahu ako zmenit situdciu, aby kazdy
z danych rovnocennych fahov mohol byt pouzity v jednej situacii.

8



Anti-Levman — Somov Bl

Kombin4cia odclonenia a zaclonenia. Krytie pola v okoli ¢ierneho krala (pole
X) bielym kameniom (kameri A) je zrusené zaclonenim bielej linie inym bie-
lym kameniom (fah b), ktory prave dava mat ¢iernemu kralovi. Cierny kral
nemoéze vyuzit dané pole vo svojom okoli, pretoZze ¢ierny svojim predchadza-
jucim fahom (fah ¢) odclonil int bielu figuru (kamen B), ktord dané pole
kryje.

Ak kamen B bol odcloneny az tahom b, tak sa jednd o Anti-Levman
tému, ak v3ak odclonenie nastalo uz tahom ¢, tak ide o tému Somov B1.

Ladislav Salai st.

Pravda, skl 3003 Zdanlivymi hrami sa 1. ... e2, exd4,

Sh4, S~ 2. Jd2x, Jfd6x, Vxh4x, Jg3x.
Zvodnost 1. Dg8 s hrozbou 2. Jcd6x/
Jfd6x viazne na odpovedi 1. ... Se7,
zvodnost 1. DI7 s rovnakymi hrozbami
(1. ... Se7, 2. Jg3x) zase na Sachu
.. Vb8+.

RieSenim je tempo 1. Sa2. Po obra-
nach 1. ... Vb3~, exd4, Sf6~, Sh4, d2,
€2 nasleduje matova odpoved bieleho
2. Jedbx, Jfd6x, Jg3x, Vxhdx, Sblx,
Jd2x.

Zo v8etkych variantov st tieto tematickymi (prvy je iba v rieseni, druhy
aj v zdanlivych hrach a treti sa vyskytuje v zdanlivych hrach, jednej zvod-
nosti aj v rieseni):

variant pole X | kamen A | kamen B | fah b | tah ¢

1.5a2, V~ 2.Jcd6x d5 vd7 Sa2 Jed6 | Ve~
., exd4 2.Jfd6x db vdr7 Vh5 Jfd6 | exd4
.y S~(nie h4) 2.Jg3x f4 Sh2 Df8 Jg3 S~

KedZe vo vSetkych tychto pripadoch k odcloneniu doslo az matujicim tahom
bieleho, tak sa jedna o trojnasobné spracovanie anti-Levmanovej témy.



Batéria

Je to postavenie dvoch alebo viacerych figr rovnakej farby na jednej linii.
Pri skladbach sa uplatiiuju také konfiguracie, kde zadnéa figira je liniova a
predna figtira stoji v linii posobenia zadnej figary a obmedzuje jej pdsobenie
(predn figira bud nie je liniova alebo neposobi na danej linii)?.

Nepriama batéria je takou konfiguraciou, pri ktorej po odchode prednej
figliry sa rozsah pdsobenia zadnej figiry rozsiri na jedno alebo viac poli
okolo krala opacnej strany. Priama batéria je takd, kde odchod odkryvajucej
figiry mé za nésledok Sach zadnou figirou kralovi opac¢nej strany. Ak pred
odkryvajtucou figiirou je este nejaka ind figira, hovorime o skrytej batérii.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3458

/ Riesenim je 1. Jc2 s hrozbou 2. Dg3+,

W Sxg3x. Po obrane c¢ierneho 1. ... Veb
//%%/ nasleduje 2. De3+, Vxe3x, po1... Jeb
/ %% pride 2. Dxf3+, Jxf3x, po obrane

4

/ ary 1. ... :
///?/ ‘/é rana 1. ... Jxf4 je nasledovand 2. Jd3+,
/g/ / = Jxd3x.

Vxf4 ide 2. Jed+, Vxedx a ob-

S#2 (7+6)

Na diagrame existuje hrozba matu bieleho kréla ¢iernym strelcom (biely
hrozi ¢ierneho k tomu printtit presunom damy na pole g3 so Sachom). Kedze
strelec nemoze ujst, ¢ierny sa ho snazi zablokovat, ¢im vznika:

1. priama Cierna batéria po brani bielej damy na f4,
2. skryta Cierna priama batéria po preruseni linie b8-h2 na poli e5.

V oboch pripadoch biely nuti ¢ierneho k fahu prednou figirou batérie s
odkrytim linie medzi ¢iernym strelcom a bielym kralom. V prvom pripade
k tomu pouziva Sachovanie jazdcom (s vynatenym branim prednou figirou
batérie), v druhom pripade Sachovanie ddmou, pricom odchod damy z pola
f4 stcasne odkryva skrytu batériu.

2Teda ddma nemodze byt prednou figirou, veza iba v diagonalnej a strelec iba v hori-
zontalnej i vertikalnej batérii.
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Blokovanie

Blokovanie znamené obmedzenie v pohybe — blokovana strana nemdze urobit
tah svojim kamerniom na blokované pole (ani pomocou brania).

Blokujtacim kameriom médze byt kamen blokovanej strany (vtedy blo-
kovanym kameniom moze byt hociktory kamen) alebo kamerti protistrany
(blokovanym kamerniom mozZe byt iba kral alebo pesiak).

Ak kamen blokuje dané pole uz vo vychodzej pozicii, jedna sa o pasivne
blokovanie. Naopak, pri aktivnom blokovani nastava blokovanie az pocas
rieSenia, vo vychodzej pozicii nie je.

Jozef LoZek, Bedrich Formanek
Pravda, skl. 3875

Riesenia st:

A: 0.... Vc8, 1. De8, Vcb, 2. De4x.
B: 0. ... Ve8, 1. Dfg, Ve3, 2. Dd6x.
C: 0. ... Db2, 1. Dg8, Kc3, 2. Dc4x.
D: 0. ... Ke3, 1. Dh4, Dd4, 2. Dg3x.

HA42 (3+7)

4 rieSenia

Po séle bielej damy a samoposkodzovani ¢ierneho blokovanim ustupo-
vych poli ¢ierneho krala vznikaju tieto obrazce:

priCom c¢ierna veza aktivne blokuje v dvoch pripadoch (rieSenia A a B),
zatial ¢o ¢ierna ddma plni svoju tlohu blokovania tstupu kralovi vo vsetkych
rieSeniach, pricom z toho dvakrat aktivne (riesenia C a D) a dvakrat pasivne
(obrazce A a B).
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Branie

Branie sa v skladbach vyskytuje pomerne casto, avsak vic¢sinou nie tema-
tické ale iba ako stcast jednotlivych variantov. Zatial ¢o v neskorsich fahoch
nie je povazované za zavadu, branie v prvom tahu (ivodniku) znizuje kvalitu

skladby.

Tematické branie sa preto musi nejakym spdsobom odlisovat od ‘oby-
c¢ajného’ netematického brania nejakou dodatoc¢nou kvalitou. Preto byva
spojené s nejakou inou témou, ktort umoznuje.

Jozef Lozek

Pravda, skl. 3362

»
////

/8/@%// g‘ﬂ/

' Bem
n //z/,
B oE B E

/x

RieSenia su:

1. 0

2.0

.. Sa4, 1. Sd4, Kxd4, 2. Vxadx

.. Je8, 1. Jeb, Kxeb, 2. Vxd8x

_

H#2

2 rieSenia

(8+6)

Na diagrame existuje vhodné prilezitost k matu ¢ierneho krala bud na
Stvrtej rade alebo piatom stipci. Tomuto vSak prekaza nevhodné postavenie

figtr:

1. Cierny ohrozuje predpokladané matové polia (¢ierny strelec pole a4
a Clerny jazdec pole e8). Aj ked obe strany navzajom spolupracuja,
Gierny nevie tymito figirami vhodne ustapit. Preto sa ich zbavi tym,
7e ich postavi na matové polia a umozni ich branie.

2. Cierny kral nema moznost pohybu aby presiel na vhodnejsie pole (na
d4 alebo e5). Aby mu biely tento pohyb umoznil, musi odblokovat tieto
polia. KedZe ani jeho strelec a jazdec nevedia vhodne usttpit, biely sa
ich zbavi tym, zZe ich postavi na tieto polia a umozni ich branie.

V oboch rieSeniach sa branie realizuje na oboch stranach, na poziciach
ktoré st navzajom podobné (pootocené o 90°).
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Branie mimochodom

Specialny pripad brania, ked nejaka strana tahé pesiakom zo zakladnej po-
zicie o dva rady dopredu a svoj tah konéi vedla stiperovho pesiaka. Stiperov
pesiak moze brat (iba néslednym fahom, neskor uz nie) ako keby peSiak
netahal o dve policka ale iba o jedno policko dopredu — bertci pesiak konéi
na inom policku ako bolo to, na ktorom stal brany pesiak.

Problematickym je takéto branie v prvom tahu, kedZe k diagramu nie
je prilozena histéria predchédzajucich fahov. V tomto pripade je potrebné
dokézaf, Ze branie je mozné.

Stanislav Vokal
Pravda, skl. 3851

RieSsenim je 1. exd6 e.p. V zavislosti
na odpovedi cierneho riesenie pokra-
¢uje dualom:

1. ... exd6+, 2. Kb4, d5, 3. Jh8x

_ // %
/ // // 1.... b4, 2. Kxb4, exd6, 3. Jb8x

_

#3 (745)

Aby biely ako svoj prvy tah mohol brat mimochodom, je potrebné do-
kézat, aky bol posledny fah ¢ierneho:

1. nemohol to byt ani jeden z tahov b6-b5 a d6-d5 kvoli postaveniu bie-
leho krala (biely kral nemol byt v Sachu a napriek tomu ostat na na-
padnutom poli),

2. nebol to Kb6-a6 (krali sa nemdzu nachddzat na susednych poliach),

3. nemohol to byt b7-b5 kvdli postaveniu bieleho strelca na a8 (strelec
by nemal nijakti moznost sa na dané pole dostat),

4. nemohol to byt Kb7-a6 kvoli postaveniu bieleho strelca na a8 (kral by
musel prejst cez napadnuté pole b7),

A tak teda tah peSiakom d7-d5 ostéva ako jediny moZny kandidat na po-
sledny fah c¢ierneho. Tym paddom branie mimochodom je validnym fahom
bieleho.
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Circesach

Circesach je exopodmienka, pri ktorej sa kazdy brany kamen vrati na svoje
zakladné pole (iba ak to pole je volné, inak sa kamen tplne odstrani zo
Sachovnice) — pesiak v tom istom stlpci kde bol brany, veza, strelec a jazdec
na pole tej istej farby ako je pole brania, ddma m4 iba jednu moznost.

Brat sa nesmie v tom pripade, ak by kamen po premiestneni déval sach
kralovi opaCnej strany.

Frantisek Sabol
Pravda, skl. 2171

A: Zvodnosti 1. c4, Sg2, Sxh6, Kc2

viaznu na 1. ... Vxg7, Vxg3/Vf5,
/ a~/d~, axb3+. RieSenim je
7 “ygazy 1. Vbl s hrozbou 2. Kc2x, po ob-

7
P
=

7 rane 1. ... Vb5 nasleduje 2. Vglx.

i, 00,

B: Pribudlo rieSenie 1. Vxgb (hrozi
Vglx), hxgh (biela veza na al)
2. Kc2x. Okrem toho pdvodne

42 (10+6) zvodnost 1. Kc2 je teraz tiez rie-

A) pravidla FIDE Senim.
B) circesach

V pozicii na diagrame uz viac nie je mozné branie axb3, lebo biela veza
by sa vrétila na pole hl (so Sachom ¢ierneho krala). Po brani Vxg3 sa biela
veza premiestni na al, po Vxg7 biely strelec je odstraneny, pretoze pole cl
je obsadené.

Pokus 1. Vgl+, Vxgl (biela veza ide na al), 2. Kc2+ nevedie k cielu,
pretoze ¢ierny ma k dispozicii 2. ... Vxg7 (a biely strelec ide na cl).

Povodne zvodnost 1. Kc2 dava teraz hrozby 2. Vglx a 2. Vblx. Ani
jedna z bielych vezi nemdze byt brana kvoli Sachu po premiestneni branej
veze na prvy riadok. Pokus 1. ... Vb5 sice brani prvej hrozbe (biely strelec po
2. ... VxbT7 ide na f1) ale nie druhej. Vyckavanie 1. ... Vg4(6) zase odvracia
druhd hrozbu (2. ... Vxg7 vracia bieleho strelca na cl) ale nie prvi. Obe
hrozby naraz mozno eliminovat obranou 1. ... Vxg7 (eliminujacou druha
hrozbu s timyslom nésledného 2. ... Vxgl odvracajiceho aj hrozbu prvia),
avSak tato obrana umoziiuje zase novy mat 2. Sd2x (po navrate bieleho
strelca na pole cl).

14



Cvrcéek

Cvréek je skokova exofigira, ktora sa pohybuje v smeroch pohybu damy
skokom na pole, umiestnené v danej linii bezprostredne za prvym kamenom
(jedno ktorej strany, farba tohto kamena nie je dolezitd), ktory jej stoji v
ceste>.

Emil Klemanié¢
Pravda, skl. 3184

Zvodnost 1. Vc2 s hrozbou 2. Dflx

stroskotéva na obrane 1. ... e3. V pri-
pade odpovede 1. ... Ccl by nasledo-
valo 2. Cblx.

/

Riesenim je 1. Cbl (hrozi Ve2x). P

.. Cxcl nasleduje 2. Dflx a po odpo-
vedi 1. ... J~ okrem po6vodnej hrozby
moéze aj 2. Cdlx.

/ ,,,,,, A1
/@//

#2 (6+5)
Cvréek nael a f4

V pozicii na diagrame biely cvréek moze skocit na polia bl, ¢3 alebo eb.
Cierny cvréek mé moznost iba jedného tahu — skok na cl s branim bielej
veze. Navyse este kryje Cierneho pesiaka na d4.

V oboch fazach biely cvréek matuje ¢ierneho krala z pola b1l. Aby to bolo
mozné, je nutné medzi nich tesne pred kralom (pole ¢2) umiestnit kamen,
ktory by cvréek mohol presko¢it (v tomto pripade bielu vezu) — a je tplne
jedno, ¢ najprv pojde veza na pole ¢2 a potom cvréek na bl (preskoéi
¢ierneho cvréka) alebo najprv pdjde cvréek na bl (preskoéi bielu vezu) a az
potom veza na c2.

Po 1. Cbl, Cxcl nie je mozny mat 2. Dxedx. Cvrcéek stojaci na bl sice
kryje pole e4 — ale iba pokial ¢ierny kral stoji na d3. Cierny teda méze
2. ... Kxed, pretoze biely cvréek zrazu nekryje pole e4 ale namiesto toho
pole 5.

3Teda ak sa dany kameii k cvrékovi priblizuje alebo sa od neho vzdaluje, meni sa
zaroven aj pole, na ktoré cvréek moze skocit.
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Cisty mat

Taky matovy obrazec, ked matovany kral je napadnuty iba raz a pre kazdé
pole v jeho susedstve:

e volné pole je napadnuté matujicou stranou iba raz,

e pole obsadené kamenom matovanej strany nie je napadnuté matujicou
stranou (s vynimkou vézby znemoziiujtucej viazanému kamenu bloko-
vanie alebo branie).

Ak sa na ¢istom mate ztéastiuju vsetky figiry matujicej strany (s moz-
nou vynimkou krala a pesiakov), tak sa jednd o modelovy mat. Ak sa na
¢istom mate zucastnuju vsetky kamene oboch stran, tak sa jedna o idediny
mat.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3801

Dy,
o

) ..,A% Riesenia su:

W

»

0. ... Kd5, 1. Kf6, c6, 2. Vddx,

. Sd6, 1. Jf4+, Keb, 2. d4x,

. Sgd, 1. Vxed+, Kf5, 2. Jd4x.

H#2 (6+8)
3 rieSenia

Pri druhom rieSeni vznika Cisty mat s ¢iernym kralom na poli e5. Sa-
motny kral je napadnuty iba pesiakom na d4, kazdé z voInych poli (d5, €6,
f6) je napadnuté iba raz (jazdcom na f4 alebo kralom na g7) a polia bloko-
vané ¢iernym (d6, e4 a f5) nie s bielym napadnuté. Navyse polia, blokované
bielym (d4 a f4) st chrénené iba jednym sposobom (veZou na a4 a pesia-
kom na g3). Kedze aj veza na b5 je stcastou matového obrazca (zabranuje
pesiakovi na ¢5 v brani), tak mat je sicasne modelovy.

Cierni pesiaci na b6 a c7 nie st suéastou matového obrazca a preto mat
nie je idedlny.

Ostatné rieSenia nevytvarajua ¢isty mat. Poblém je napriklad v dvojitom
napadnuti pola c4 (prvé riesenie) a pola e6 (tretie riesenie).
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Delena zamena hrozieb

Zamena hrozieb, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec tvaru

A B

A

B

teda dve hrozby, vyskytujice sa samostatne v niektorych fazach, v inej faze
sa vyskytuja splo¢ne. Zvykne sa oznacovat ako Barnesova téma.

Je mozné prirodzene generalizovat aj na viac hrozieb (pocet tematickych
faz je o jednotku vyssi ako pocet zapojenych hrozieb), alebo na pripad, ked
A aj B reprezentuju skupiny hrozieb.

Zoltan Labai

Pravda,

skl. 3949

#2

Existuja zdanlivé hry 1. ... Je~ (okrem
ad), 2. Je2x a 1. ... Je~ (okrem c2 a
g2), 2. Jf5x.

Zvodnosti 1. Dgl, Del, Dh2 (vSetky s
hrozbou matu ddmou) a Jd2, Jxc3 (obe
hroziace jazdcovymi matmi) viaznu na
obranach 1. ... Jxa4 alebo 1. ... Jxc2.
Riesenim je 1. Dal s hrozbou 2. Dxc3x.
Po obranéch ¢erneho 1. ... Jed1l/Jedb
nasleduje 2. cbx/cxdbx a po 1. ... Vxed
zase 2. Je2x.

Na diagrame je biely schopny vytvorit niekolko hrozieb, z ktorych je

mozné vybrat:

1. trojica hrozieb 2. Dxc3x (hrozba A), 2. Dxe3x (hrozba B) a 2. Dd2x
(hrozba C) vo zvodnosti 1. Del,

2. hrozba 2. Dxc3x (hrozba A) vyskytujuca sa v rieseni po 1. Dal,

3. hrozba 2. Dxe3x (hrozba B) vo zvodnosti 1. Dgl,

4. hrozba 2. Dd2x (hrozba C) vo zvodnosti 1. Dh2.

Skladba teda obsahuje alternativne spracovanie tematickej zdmeny hro-
zieb (s tromi hrozbami).
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Delena zamena matov

Zamena matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec tvaru

a a b a b |c
A B A,B|A B A B

A A B C A | B

B

teda dva maty, vyskytujice sa samostatne v niektorjch fazach, v inej faze
vytvaraju dudl. Forma s jednou obranou (vlavo) sa oznacuje ako téma
Ellerman-Makihovi, s dvoma obranami (v strede) ako téma Twente a s tromi
obranami (vpravo) ako Robertova téma.

Je mozné prirodzene generalizovat aj na viac matov.

Milan Nemcdek

P’r'avda, skl. 3796 Existuja dve zdanlivé hry 1. ... Deb,
2. Kxebx a 1. ... Dxf4, 2. Kxf4x.
Zvodnosti 1. Jg6 (s hrozbou 2. Dh3x)

2 /
/‘/ // % g5 (2. Kgix), Jg2 (2. Dh3x) a Jf?;
/ .

1 .

>, tempo viaznu na obranach 1. ... Sh4
alebo 1. ... Dc7. Zvodnost 1. Kg6 so
Stvoricou hrozieb je vyvratena obra-
nami zo zdanlivych hier.

Riesenim je 1. DA7 s hrozbou 2. Dbbx.
Po obranéach ¢ierneho 1. ... Deb a Dxf4
#2 (11+6) nasleduje 2. dxebx a Jxf4x.

/

7 /
/// ZQ//&

Na diagrame ma Cierny k dispozicii obranu, po ktorej vo viacerych fazach
nasleduju rovnaké maty: 1. ... Dxf4 (obrana a). Po tejto obrane nasleduje:

1. dvojica matov 2. Jexfdx (mat A) a 2. Kxf4x (mat B) vo zvodnosti
1. J£3 (zvodnosti 1. Jg6 a 1. Jg2 obsahuju 2. Jgxfix — mat C),

2. samostatny mat 2. Jexfdx (mat A) vyskytujici sa v rieseni po 1. D7,

3. samostatny mat 2. Kxf4x (mat B) vo zvodnosti 1. gh a v zdanlivej hre.

Skladba teda obsahuje alternativne spracovanie tematickej zameny ma-
tov (dve alternativy pre samostatny mat A a moznost povazovat mat A a
mat C za rovnaké).
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Dual

Duél oznacuje situéciu, ked v nejakom fahu (okrem prvého) nebraniaca sa
strana (teda biely, v pripade kooperativnej vyzvy aj ¢ierny) mé na vyber z
viacerych moznych tahov, pricom tieto alternativy mozu mat rovnaké po-
kra¢ovania alebo ich pokracovania moézu byt rozne.

Duél (okrem tematického dualu) sa povazuje za skodlivy prvok, ktory
v urcitej miere znehodnocuje tlohu. Ak sa dual vyskytuje v tematickom
variante, potom je povazovany za zdvazng a ulohu robi nekorektnou. Ak sa
vyskytuje v doplnkovom variante, potom moze (ale nemusi) byt povazovany
za mezdvazny — ale aj v tomto pripade je prehreskom.

Riesenim je 1. cxd3 s hrozbou 2. d4+,

Pavol Jankovic Ked, 3. Kf2, ~, 4. d3x.
Pravda, skl. 3583 ’ L

Po obrane cierneho 1. ... b5 nasle-

oA duje 2. Dxc6 s hrozbou 3. Dedx.
@ 7 0 7 o Podla odpovedi ¢ierneho potom po-
%g?‘é 2//2‘% kracuje 2. ... db, 3. Vxdbx, alebo

2. ... Kd4, 3. Vxd6+, Jxd6/Keb, 4.
Dxd6x/(Vd5x/Dd5x/Dcbx). Biely ma
v trefom fahu aj moZnost 3. Vc7,
Kxd3/~, 4. Dd5x/De3x.

Po inej obrane ¢ierneho 1 ... Sd5 pride
2. Df4+, Ke6, 3. Dxd6+, Jxd6, 4. VeT7x.
#4 (9+8) Obrany 1. ... Sb5/Jb6/d5 vedd na
kratke varianty 2. Dedx/Ve7x/Df4x.

Z popisu rieSenia mozno vyvodit, Ze témou skladby je ¢isty mat (dosia-
hnuty v troch pripadoch: hrozbe 2. d4, obrane 1. ... Sd5, a obrane 1. ... b5,
2. Dxc6, Kd4, 3. Vxd6+, Jxd6). Existuja dva duély:

e 4. Vd5x/Dd5x/Dcbhx po tahoch 1. ¢xd3, b5, 2. Dxc6, Kd4, 3. Vxd6+,
Keb,

e 3. Vxd6+/Vc7 po tahoch 1. cxd3, b5, 2. Dxc6, Kd4. .

V prvom pripade sa jedné o nezavazny dual (vyskytuje sa vo variante, ktory
nekonéi ¢istym matom a teda je vedlajsim variantom). Druhy dudl je su-
¢astou tematického variantu (volba 3. Vxd6+, Jxe6, 4. Dxd6x), preto tento
duél je zédvaznym.
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Duplex

Skladba s moznostou zameny stran — rovnaka skladba je rieSitelnd ako zo
strany bieleho tak aj ¢ierneho. Pri prechode od jednej alternativy k dru-
hej sa zmeni zacinajtca strana a rovnako sa zmeni ciel (napriklad namiesto
dosiahnutia matového obrazca okolo krala jednej strany sa cielom stéva ma-
tovanie kréla opacnej strany).

Obe alternativy predstavuji rovnakt vyzvu a pouzivaju rovnaka vy-
chodziu poziciu. Nie je vSak nutné, aby v oboch alternativach bol pocet
existujucich riesni rovnaky. Sucasne cielové obrazce dosahované v oboch
alternativach nemusia ale moézu byt podobné (napr. symetrické, ¢iastocne
symetrické, ap.).

Stanislav Hudak, Bedrich Formanek
Pravda, skl. 3604

Riesenia (zac¢ina cierny):

A: 0....Jc3, 1. Vb7, Ja2, 2. Je2x,
B: 0....Jd2, 1. Vc2, Jbl, 2. Va2x,
C: 0. ... Vd2, 1. Jd3, Va2, 2. Vclx,

_
@/ / // v Riesenia (zac¢ina biely):

D: 1. Ve2, Vc7, 2. Ve2, Vcelx,

Hz#2 . .(3+4) E: 1. V2, Je3, 2. VE2, Vdix.
Duplex, 3+2 riesenia

Diagram reprezentuje dve alternativy pre rieSenie ulohy s vyzvou po-
mocného matu:

e zacina Cierny a poméha bielemu dat mat najneskor druhym tahom,
e zacina biely a pomdha ¢iernemu dat mat najneskér druhym tahom.

Pocet rieseni je rozny v oboch alternativach — v pripade zac¢iatku ¢ierneho
st matujucimi bielymi kamenmi veza (dva krét) aj jazdec, v pripade zaciatku
bieleho je matujicim kamenom iba ¢ierna veza. Z hladiska podobnosti rie-
Seni, rieSenie C v alternative, ked zacina ¢ierny, je ¢iastoéne symetrické s
rieSenim D, ked zaéina biely.

20



Dvojita zamena obran

Zéamena tahov obran, pri ktorej v Strukttre tlohy vznikd obrazec tvaru

a b C d
A B |-/C|-/D
-JE|-/F| A B

teda dvojica matov je opakovana v dvoch fazach pri réznych dvojiciach obran
(dve zdmeny obran ktoré nemaju spolo¢ny prienik).

V principe maty C, D, E a F nemusia existovat. Ak vSak existuje jedna z
dvojic C a D alebo E a F, tak takato forma sa oznacuje ako Ruchlisova téma.
Ak existuju vSetky Styri maty, tak sa jedna o idedlnu Ruchlisovu tému.

Je mozné analogické rozsirenie na viac zdmen ako dve. Pri troch sa hovori
o rozsirenej Ruchlisovej téme.

Zoltan Vicén
Pra'vda, skl. 2522

Zdanlivé hry su 1. ... Jf5, 2. Je8x a
.. Sg6, 2. Jd7x.
Zvodnosti 1. Dc7 a 1. Db7 obe s hroz-
bou 2. De7x viaznu na obrane 1. ... Jf5.
RieSenim je 1. De4 s hrozbou 2. Jh7x.
Po obranach ¢ierneho 1. ... Jf5 na-
sleduje 2. Dxfbx, po 1. ... Sg6 ide
2. Dxgbx, po obrane De8+ pokracuje
2. Jxe8x apol.... DA7+ zase 2. Jxd7x.

42 (9+10)

Na diagrame biely pouziva k matovaniu ¢ierneho kréla svojich dvoch
jazdcov a damu:

o Je8/Jxe8 (mat A) je mozny v zdanlivej hre po Jf5 (obrana a) a v rieSeni
po De8 (obrana c),

e Jd7/Jxd7 (mat B) je mozny v zdanlivej hre po Sg6 (obrana b) a v
rieseni po DA7 (obrana d).

e Dxf5 a Dxg6 plnia tlohu matov E a F po obranich a a b v rieSeni.

Skladba je teda prikladom Ruchlisovej témy.
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Dvojity sach

Specialny pripad priamej batérie, kde po odkryti zadnej figry déva Sach
kralovi opac¢nej strany nielen tato zadné figtra, ale aj prednéd odkryvajuca
figira (pritom prednd figira pred odkrytim zadnej figury Sach nedévala).

Aj ked opacné strana sa vie branit kazdej z hrozieb branim Sachujicej
figiry alebo predstavenim vlastnej figiiry medzi Sachujtcu figiru a napadnu-
tého krala, jedinou moznou obranou pred oboma hrozbami sticasne je tstup
krala.

Jaroslav Stan
Pravda, skl. 3824

% “ // 7 - 72,2 Riesenim je 0. ... Vh4. V zévislosti na
/ / / 7 volbe bieleho (¢ierny robi stale tie isté

//% ///, K tahy) pokracuje rieSenie
% 7
1. Sg3, Vcd, 2. Vh3, Kc3, 3. Sebx

1. Sh8&, Vc4, 2. Vg7, Kc3, 3. Vg3x

H#3 (3+4)

Na pozicii na diagrame biely sformuje priamu batériu zlozent z bieleho
strelca a bielej veze. Cierny medzitym pripravi matovy obrazec — postavi
svojho krala na pole ¢3 a zablokuje volné pole c4 vezou.

Biele batérie so vzajomnou vymenou funkcii veze a strelca st sformované
na:

1. tretom rade — veza ako zadn4 figtra, strelec ako predn4 figtra,
2. hlavnej diagonéle — strelec ako zadné figaura, veza ako predna figura.

Nasledny dvojity sach ma v oboch pripadoch rovnakt podobu — strelec
déva Sach po hlavnej diagonale a veza na tretom rade.
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Dvojnik

Skladba s jednou alebo viacerymi alternativami, ktoré sa navzajom o nieco
maélo lisia (typické odliSnosti st zmena typu figiry, posunutie kamena, pri-
danie alebo odobranie kamena). Vetky alternativy pritom predstavuju rov-
naky typ ulohy, avSak kazd4a z alternativ ma iné riesenie.

Alternativy mézu byt odvodené zo zdkladnej pozicie (ak tdto nema rie-
Senie, tak sa hovori o nulovej pozicii) alebo od inych alternativ.

Peter Slavik, Milan Ondrus
Pravda, skl. 3852

%/ 5
J / §
‘5 / o

142 <3+2>
B) pridat ¢ierneho
strelca na b3

C) v B) K{7 premiestnit
na c8

D) v C) Vdb nahradit

Ciernym jazdcom

E) v D) Kd6 premiestnit

na b4

RieSenia si:
A: 0. ... Vcb, 1. Kf6, Vc6, 2. Vd2x,
B: 0. ... Sa4, 1. Vc2, Sd7, 2. ScTx,

Q
]

.. Sa4, 1. Sd8, Sc6, 2. Se7x,
D: 0. ... Jb4, 1. Veb, Jcb6, 2. ScTx,

52
o

.. Kad, 1. Veb, Jb4, 2. Vabx.

Diagram reprezentuje zakladna poziciu, ktord méa jedno riesenie. Sériové
definovanie alternativ, kde kazda alternativa je odvodena z predchadzajucej
alternativy (prva alternativa zo zakladnej pozicie) poskytuje Styri dalsie

pozicie, kazdu s jednym riesenim.
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Echo

Echo reprezentuje dve alebo viac situécii (najéastejsie matovych alebo pa-
tovych obrazcov), ktoré su sice navzdjom rozne avSak navonok sa si velmi

podobné.

Alternativne obrazce moézu byt navzajom symetrické, posunuté (poscho-
dové echo), otoCené, a pod. Ak pri jednej alternative stoji ¢ierny kral na
bielom poli a pri druhej zase na poli ¢iernom, tak sa hovori o farebnom

echu.

Branislav Toth
Pravda,

skl. 3828

"'y
////
Nl =5
7///

H#2

B) Pd5 na e4

(4+2)

Zdanliva hra sa vyskytuje iba v jednej
z alternativ:

B: 1. Ke3, Ve6, 2. Jcdx.
Riesenia st:

A: 0.... Kd6, 1. Kd4, Vd7, 2. Jbbx,

B: 0. ... Ve8, 1. Ke3, Ve6, 2. Jc4x.

V oboch alternativach je vysledkom rovnaky idedlny mat (sice so zme-
nenou polohou bielych jazdcov voci ¢iernemu kralovi avSak napadajucich
rovnaké polia v okoli ¢ierneho krala), akurat posunuty o jeden stlpec do-
prava a jeden riadok nadol.

N

05 |C> | 0 (Dot

N

G- |b> |16 | but
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Faza rieSenia

Takéa faza Glohy, v ktorej vsetky alternativy koncia dosiahnutim stanoveného
ciela (napriklad vytvorenim matového obrazca). Faza obsahuje tvodnik, pri-
¢om tento moze vytvarat hrozbu alebo moze byt tempom.

Skladba musi obsahovat aspon jednu takuto fazu. Vyskyt viacerych rie-
Seni musi byt explicitne indikovany (chybajica indikacia znamend existenciu
iba jedného riesenia). Ak rieSeni je viac ako je indikované, tak nadpocetné
rieSenia predstavuju vedlajsie rieSenia — rieSenia, ktoré neboli zamyslané
skladatelom. Vyskyt vedlajsich rieSeni znehodnocuje skladbu.

Ak skladba je vystavand na nejakej téme, tak rieSenie, ktoré je stcastou
danej témy, sa oznacuje ako tematické a rieSenie, ktoré nie je jej sucastou,

sa oznacuje ako netematické.

Jan Valuska
Pravda, skl. 3827

5 rieSeni

Zdanlivé hry 1. ... Kf3, 3 a d2 veda k
matom damou 2. Dxg3x, Da7x a Dc3x.
RieSeniami st tempé 1. Df6, Deb, Dc3,
Db2 a Vd8, ktoré po 1. ... Kf3 vedua
na 2. Dxfdx, Dxf4x, Dxd3x, Vxg3x a
Vxd3x. Po odpovedi 1. ... f3 nasleduje
2. Dbb6x, Dcbx, Dcbx, Db6x a Dxh6x.
Tah ¢ierneho 1. ... d2 vo vsetkych rie-
Seniach vyvolava reakciu 2. Dc3x.

V pozicii na diagrame po uvedenych piatich Gvodnych tempach vznika
az 9 roznych matovych obrazcov (4 obrazce po fahu éierneho 1. ... Kf3, 3

obrazce po 1. ... f3 a 2 po tahu 1. ...

d2). Ak by témou bolo matovat

1. iba z ciernych poli, tak z uvedenych rieSeni st tri tematické a dve
(1. Vd8 a 1. Dc3) st netematické (kvoli matu na poli d3),

2. iba ddmou, tak z uvedenych rieseni su tri tematické a dve (1. Vd8 a
1. Db2) st netematické (kvoli matu vezou na poli d3 resp. g3).
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Faza zdanlivych hier

Skratena sekvencia fahov konéiaca dosiahnutim stanoveného ciela (napriklad
vytvorenim matového obrazca). Bola skratena o jeden fah — je to alternativa,
v ktorej absentuje prvy fah zacinajucej strany (reprezentuje hypoteticka
situaciu, ako by vyzeralo dosiahnutie ciela keby zacinala opa¢na strana).

V struktire Gloh, v ktorych zacina biely, vytvaraji vsetky zdanlivé hry
jednu fazu zdanlivych hier. Tato faza neobsahuje Gvodnik a tym padom
ani ziadnu hrozbu indukovant avodnikom. Ak zadina ¢ierny, tak teoreticky?
moze existovat viac faz zdanlivych hier.

Je to nepovinna stcast tlohy, nie vzdy je mozné dosiahnut ciel bez tvod-
ného fahu zacinajucej strany. Zdanliva hra zacina fahom, ktory moze avSak
nemusi byt druhym fahom nejakej zvodnosti alebo rieSenia.

Ak skladba je vystavand na nejakej téme, tak zdanliva hra, ktoré je
stucastou danej témy, sa oznacuje ako tematickd a ta, ktoré nie je sticastou
témy, sa oznacuje ako netematicka.

Ladislav Salai jr., Emil Klemanic
Pravda, skl. 3590

Zdanlivé hry vznikaji po tahoch
.. Jgxf2, Je3, Jeb, Jgf6 a vedi k ma-
tom damou 2. ... Sxf2x.
Riesenim je tempo 1. Dg8. Po ob-
ranach 1. ... Jexf2, Jxd2, Jc3, Jcb,
Jd6, Jef6, Jgb, Jg3 nasleduje odpoved
bieleho 2. V8xf24, Jxd2, Jxc3, {3+,
Sxd6, Vxf6, Dxgh, Dxgd vynucujica
. Sxf2x.

S#2 (8+7)

V pozicii na diagrame biely moéze dostat mat po tahu ¢ierneho strelca na
pole 2. Ak by sa vynechal prvy tah bieleho a zac¢inal ¢ierny, tak je to mozné
v tychto zdanlivych hréch (¢ierny ma k dispozicii iba fahy jazdcom z g4):

A: 1. ... Jegxf2, 2. V8xf2+, Sxf2x  B: 1. ... Je3, 2. fxe3+, Sf2x
C: 1. ... Jeb, 2. Sxeb, Sxf2x D: 1. ... Jgf6, 2. Vxf6, Sxf2x

Uloha ma teda jednu fazu zdanlivych hier so $tyrmi alternativami, kto-
rych Gvodné fahy nefiguruju v ostatnych fazach (tu vo féze riesenia).

4Ale prakticky sa zdanlivé hry v tlohach typu H# vyskytuja ovela zriedkavejsie ako
pri inych dlohach.

26



Faza zvodnosti

Také faza tlohy, v ktorej niektoré alternativy koncia dosiahnutim stanove-
ného ciela®, aviak existuje aspoii jedna alternativa, ktord k stanovenému
cielu nevedie. Takato alternativa je vyvratenim danej zvodnosti.

Je to nepovinnd faza, pretoze tiloha nemusi obsahovat zvodnost. Na dru-
hej strane, loha moze mat zvodnosti viacero. Ak je zvodnostna faza pri-
tomnd, tak obsahuje tvodnik, pricom tento moze vytvarat hrozbu alebo
moze byt tempom.

Alexander Pituk
Pravda, skl. 3292

Existuje iba jedna zdanlivd hra
1. ... J~ 2. V(x)ebx.

22 7//%7///%7//;@
“eF¥i) e 7112 RieSenim je 1. Dh3 s hrozbou 2. Df3x.

2/% llllll %/ 7 Po obranach 1. ... Je5, Jgb, Vxf4, Vg3
’ nasleduje odpoved bieleho 2. Vxebx,
Vebx, Sd5x, d5x.

Zvodnosti 1. Dh5, Dh7, Dc8 viaznu na
obranach 1. ... Sgb, Vg6, Vg3. Obrana
1. ... V(x)g3 je jednym z vyvrateni aj
pre zvodnosti 1. Db8, Sc4 a Sg3.

42 (13+9)

Zvodnosti 1. Dh5 a 1. Dh7 produkuju dve hrozby 2. d5x a 2. Sd5x.
Obrany 1. ... Vxc7, Vxd6, Sxd6, Sf6, Vxf4, Vg3, Jxd6, Jeb st ticinné iba voci
jednej z tychto hrozieb (posledné dve obrany pridavaju este mat 2. V(x)ebx).
Navyse, v prvej zvodnosti st obrany 1. ... Vgb, Jgb sice t¢inné voc¢i obom
hrozbam, avsak umoznuju 2. Df3x, Ve5x.

Zvodnost 1. Dc8 hrozi tahom 2. Dxb7x. Obrany 1. Vxc7, Vxd6, Jxd6,
Jd8, Jeb namiesto hrozby umoznuju 2. Sd5x, d5x, Veb, Veb, Vxeb. Podobnou
zvodnostou je aj 1. Db8, pre ktora st vyvratenim aj prvé dve obrany.

Vo zvodnosti 1. Sg3 hrozi 1. ... Dhlx (s matom 2. Veb po obranéch
1. ... Jeb/gbh) a zvodnost 1. Sc4 hrozi fahom 2. Sd3x.

Tah 1. g8~ rozsiruje obsah zdanlivej hry o 1. ... J~(okrem brania na
h8) 2. Debx. Tah 1. Dh6 ho zase rozsiruje o 1. ... Jxd6/Jh8 2. Debx.

5 Ak vietky alternativy, vedtce po tvodnom tahu k cielu, st zaroveti zdanlivymi hrami,
tak takato faza nie je uvazovand ako zvodnost.
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Fazova zamena kamernov

Strukttra tlohy, kde ur¢ita faza (alebo aspon niektoré jej casti) je zviazana s
ur¢itym typom kamena (nemusi sa stale jednat o ten isty kamen, podstatny
je jeho typ), pricom rozne fazy st spojené s roznymi typmi kamenov.

Ludovit Laény

Pravda, skl. 3786 Zdanlivou hrou je 1. ... e3, 2. fxe3x.
= Zvodnosti 1. Sa2 a 1. Je3 (obe hroziace
// """ iy matom 2. Je6x) viaznu na 1. ... Jf8.
i _%/ . .
_ Obrana 1. ... e3 je vyvratenim roznych

%A
A
/&é

odtahov jazdca z pola ¢5 s naslednou
hrozbou 2. Scbx. Zvodnost 1. cxd3 s
hrozbou dxe4x nie je u¢inna kvoli ob-

% =4
// / /‘ rane 1. ... c2.

V2
8%% 8f / Riesenim je 1. Vbl s hrozbou 2. Vb4x.
= Po obrane dierneho 1. ... Vxb6 nasle-
H49 (10+13) duje 2. Vxd7x.

Zo struktary dlohy je mozné vybrat tri fizy (rieSenie a dve zvodnosti),
kde biely mé moznosti:

e 1. Je3 hrozi nislednym matom 2. Je6x. Po obrane ¢ierneho 1. ... Jgb
nasleduje 2. Jf5x. Vyvratenim je obrana 1. ... Jf8.

e 1. cxd3 hrozi naslednym matom 2. dxe4x. Po obrane ¢ierneho 1. ... e3
nasleduje 2. fxe3x. Vyvratenim je obrana 1. ... c2.

e 1. Vbl hrozi naslednym matom 2. Vb4x. Po obrane ¢ierneho 1. ... Vxb6
nasleduje 2. VxdT7x.

Jgb | JI8 | e3 | ¢2 | Vxb6
Je3 | Je6 | Jf5 !
cxd3 | dxe4 fxe3 | !
Vbl | Vb4 Vxd7

Jednd sa teda o trojfazova zamenu, kde jedna faza pracuje s jazdcami,
druhé faza zase s pesiakmi a tretia faza s vezami. Zadmena zahfna tvodniky,
hrozby a po jednej obrane s matom. Pri zvodnostiach s tematickymi aj
vyvratenia danych zvodnosti.
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Gamage — Goethart

Scenér zalozeny na blokovani. Biely by tahom svojim kamenom (kamer b)
mohol dat mat. Tomuto vSak brani postavenie ¢ierneho kameria (kameri c).
Biely preto vyprodukuje hrozbu, pre odvratenie ktorej musi ¢ierny pohnut
kameriom ¢ a tym umozni bielemu fah kametiom b.

Ak kamen c blokuje priamo kamen b (napr. stoji v jeho linii, drzi ho
vo vizbe ¢ napada jeho cielové pole), tak sa jednd o Gamageovu tému. Ak
blokovanie je nepriame a kameii ¢ blokuje int bielu figtiru nez je 5, tak sa
jedna o Goethartovu tému.

Vladimir Busik
Pravda, skl. 291

Zdanlivymi hrami sa 1. ... Scb,
. 2. Vxchbx, 1. ... J~, 2. Vxebx a 1. ... d3,
<l 2. Db2x.

% o A o Zvodnost 1. Jf2 hroziaca 2. Jd3x je
%//’ Ah vyvr8ten8 obranou 1. ... f3.

/ Riesenim je 1. Jc5 s hrozbou 2. Jd3x.
. %/ 1 C % Po obrane 1. ... Sxcb+ nasleduje
/ /‘@/ o 2. Vxcbx. Po 1. ... Jf3 zase pride

7. 8 2. Vxe6x. Obrana 1. ... d3 zlyhava na
12 (849) 2. Db2x a 1. ... 3 zase na 2. Dh2x.

Cierny kral neméa voIné pole a preto sta¢i najst sposob ako mu daf ach.
Dvomi potencidlnymi moznostami st fahy bielou ddmou, stojacou na poli
e2:

kamen b | potencidlny mat | kamen c
De2 Db2x d4
De2 Dh2x f4

V oboch tychto pripadoch je mat blokovany ¢iernym pesiakom, stojacim v
linii uvazovaného matu. Tito pesiaci vSak vzhladom k hrozbe 2. Je3x musia
z danej linie odist (poskytuju krélovi volné pole pre tstup v pripade Sachu
jazdcom), ¢im bielej ddme odkryvaja liniu k ¢iernemu krélovi. Skladba je
teda dvojnasobnym spracovanim Gamageovej témy.

5Typickym prikladom je blokovanie zadnej figiry batérie, ktorej prednou figtirou je
kamen b.
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Grimshaw — Nowotny — Plachutta

Posobenie dvoch liniovych figir A a B mozZe byt zaclonené naraz v pripade,
ak linie posobenia oboch figir sa krizia — sta¢i na priese¢nik ich linii postavit
kameni C. Ak na dany priese¢nik sa presunie jedna z danych dvoch figar, tak
t4 sice ostava neclonena ale sama cloni druha figaru.

Ak jedna strana zacloni figiry druhej strany, tak v pripade zaclone-
nia rovnako sa pohybujucich figiur sa jedné o Plachuttovu tému, zatial ¢o v
pripade zaclonenia nerovnako sa pohybujucich figir o Nowotného tému. V
Grimshawovej téme jedna z dvoch nerovnako sa pohybujucich figir zablo-

kuje druhu figtaru.

Vo vsetkych tychto témach clonené figiry mozu byt ¢ierne alebo biele (v
tomto pripade sa hovori o bielej téme).

Stanislav Vokal
Pravda,

skl. 2250

a
1
2. ...
3

rany 1

s variantmi
2.

2.

RieSenim je 1. Se3 s hrozbou 2. Dxf3+,
gxf3, 3. Sxf3x.

Po obrane 1. ... Sd1 nasleduje 2. Jcb

Vxch, 3. Dddx

. Sxcb, 3. Dc4x. Po obrane
Jd2

ide 2. Sc5 a variantmi

Vxcb, 3. Jedx a 2. ...
. Jxc3x. Po obrane 1. ...
duje 2. Dxd6+, Kxd6, 3. V8xd7x. Ob-
. Sxe3+/Jf6/Jc5/Dxf4 maja
za, nasledok okamzity mat.

Sxch,

Vc4 nasle-

Po avodniku ¢ierny strelec (figira A) ovlada diagondlu a7-e3 a Cierna
veza (figiira B) stlpec c¢6-c3. Taziskovym je preto priese¢nik c5.

variant kamen C branené polia

po Axch | po Bxch
1....8d1 Jcb c4 (B), d4 (4) d4 cd
1....Jd2 Sch c3 (B), e3 (A) e3 c3

Cierny po brani na c5 straca kontrolu nad niektorym z matovych poli. Kedze
strelec a veza sa nepohybuji rovnako, jedna sa o dvojnisobné spracovanie

Nowotného témy.
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Hladanie matového obrazca

Cielovo riadeny sposob riesenia skladby. Najprv sa uréia mozné matové ob-
razce, ktoré pripadaji do tvahy. Tieto sa stavaju cielom a nésledne je hla-
dana cesta, ako dosiahnut jeden z tychto obrazcov (resp. poziciu obsahujicu
dany obrazec).

Pouzitelné pri mensSom pocte kamenov, ktoré sa mozu zucastnif mato-
vého obrazca (pri malom po¢te moznych matovych obrazcov).

Marian Semrinec

Pravda, skl. 3845

RieSenia su:

A: 0....Vad, 1. Jd4, Kc5, 2. Ked, Db6,
3. Ke5, Ved, 4. Jd3x.

B: 0.... Va6, 1. Ke3, Vd6, 2. Jd5, Ke6,
3. Ked, DI7, 4. Jcbx.

H#4 (3+3)
B) Kb6 na {7

Pri danych kamenoch prichddzaji do ivahy ako mozné tieto modelové
matové obrazce (mozu byt zrkadlené alebo pootocené):

pricom biely kruh znazortiuje moznt poziciu pre druhého bieleho jazdca. Vo
vSetkych pripadoch st obaja krali v opozicii a poloha matujtaceho jazdca je
taktiez rovnakd — tato podmienka je uréujicou pri hladani pozicie matového
obrazca na Sachovnici.

V oboch dvojnikoch sa da najst transformécia pociatocnej pozicie na
obrazec B (s druhym bielym jazdcom stojacim pri oboch kraloch), pri¢om v
prvom variante obrazec je pootoc¢eny o 90° dolava.

31



Horizontalna zamena hrozieb a matov

Zamena hrozieb a matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec s dvomi
fazami a asponi tromi roznymi tahmi (pocet udava nasobnost zameny):

alb|c alb
A|B|C A|B|C
B A|C alebo B|C|A

Pri necyklickej forme (vlavo) je poéet obran rovny poétu pouzitych fa-
hov.

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet obran voéi poc¢tu fahov mensi o
jednotku Této forma sa oznaéuje ako Dombro Laéného alebo Sedejov cyklus

.....

o uplnom alebo nxn cykle.

Peter Gvozdjak

Pravda, skl. 3718 Zvodnost 1. Dal (hrozi 2. Vexd4+,
3. Da3x) viazne na 1. ... Jxb5 (iné ob-
rany su podobné ako pri rieseni).
Riesenim je 1. Dgl (s hrozbou
2. Vexd4+, 3. Dg3x). Po 1. ... Jedb
nasleduje 2. Dxd4, Jc~, 3. Dxdbx. Po

. Jedb ide 2. Vexd4, 3. Vxd5x. Po
1. ... Jxc4 ide 2. Dxd4+, 3. Dxdbx
a po 1. ... Jxed zase 2. Jxed+, Keb,
3. Dg3x. Obrana 1. ... Seb viazne na
2. Kxf7 s naslednym 3. e8Jx.

Na diagrame po uvedeni bielej ddmy do hry vznikaji symetrické situacie.
Ak sa uvazuju iba dve z obran ¢ierneho, tak struktira redukovana na prvé
dva tahy bieleho bude mat tvar

Jedb Jedb
Dal | Vexd4+ || Vexd4 | Dxd4
Dgl | Vexd4+ | Dxd4 | Vcxd4

¢o pri oznaceni fahov Vexd4 (A), Vexd4 (B) a Dxd4 (C) poskytuje trojna-
sobny Sedejov cyklus.

32



Horizontalna zamena matov

Zamena matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec tvaru

al|lblc|d
A|B|C
A B|C

al|b|c
A B|C
B|C|A

alebo

s dvomi fdzami a asponi tromi roznymi matmi (pocet matov udava nasobnost

zémeny)

.....

pocet matov (druhd fiza vSak moze byt voci prvej posunutéd aj o viac ako
jeden krok). Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet obran rovny poctu matov
(a oznacuje sa ako Lacného cyklus).

Jan Valuska, Stanislav Kuchyna
Pravda, skl. 2863

R#2

(13+13)

Zdanlivé hry po fahoch dierneho
1. ... Sxeb, Jxfb, Je2, Vc2+4, Dxb3,
Db2, Dxcl+, Jxcl a Dab.

Zvodnosti 1. exd4, Jc7/b8, dxe4 viaznu
napriklad na odpovediach 1. ... Dxcl+,
Ja~, Vc2+.

RieSenim je 1. e6 (s hrozbou 2. Dab,
Dxabx) s variantnymi matmi po obra-
nach 1. ... Dab, Dxb3, Db2, Dxcl+,
Ve2+.

Na diagrame existuje znaény pocet variantov. Ak budeme uvazovat iba
fazu zdanlivych hier (prva fiza) a rieSenie (druha faza), tak

1. po obrane 1. ...
druhej faze 2. Vxd5 (tah B),

2. po obrane 1. ...

3. po obrane 1. ...
druhej faze 2. exd4 (fah A).

Dab biely odpovedd v prvej faze 2. exd4 (tah A) a v

Dxb3 biely odpovedd v prvej faze 2. Vxdb (tah B) a
v druhej faze 2. dxed (tah C),

Db2 biely odpoveda v prvej faze 2. dxe4 (fah C) a v

Skladba je teda prikladom trojnasobného Lac¢ného cyklu.
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Horizontalna zamena tivodnikov a matov

Zamena tuvodnikov a matov, pri ktorej v struktare tlohy vznika obrazec
s dvomi fazami a aspon tromi roznymi fahmi (pocet udéva nasobnost za-
meny):

a|blc a|b
A B|C A B|C
B A|C alebo B Cl|A

Pri necyklickej forme (vlavo) je poéet obran rovny poctu pouzitych ta-
hov.

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet obran voéi poctu fahov mensi o
jednotku. Tato forma sa oznacuje ako Kissov cyklus. Je mozny aj vacsi pocet
faz — ak pocet faz je rovny poctu tahov, tak hovorime o dpinom cykle.

Ivan Kiss
Pravda, skl. 1621

Zvodnosti 1. Sf6, Sa7, Sb6, Sf2 (vsetky

% % % hrozia 2. c4x) umoziiuju 2. J(x)e3x po

%4%/ obranach 1. ... Jb2/Je3/Jxc3, 2. Jxf6x

%%’/ ’ po obrandch 1. ... S(x)f6+ ako aj

3 //Z@ 2. Vxd3x po obrane 1. ... Sd3. Viaznu
= vsak na odpovedi 1. ... De4.

Riesenim je 1. Vd3 (opét s hrozbou
2. c4) s variantnymi matmi po obra-
nach 1. ... Sxd3, Sf6+, Jb2, Je3 a Jxc3.

Na diagrame sa vSetko to¢i okolo snahy bieleho umoznit hrozbu 2. c4x.
Ak sa uvazuju iba niektoré fazy a niektoré obrany, tak tato redukovand
strukttra bude mat tvar

S(x)d3 | S(x)f6+
SI6 || cdx || Vxd3x Jxf6x
Vd3 || cdx Ji6x Sxf6x

¢o pri oznaceni fahov S(x)f6 (A), V(x)d3 (B) a J(x)f6 (C) poskytuje trojna-
sobny Kissov cyklus.
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Horizontalna zamena uvodnikov, hrozieb a matov

Zamena, pri ktorej v strukture tlohy vzniké obrazec s dvomi fazami a aspon
tromi réznymi tahmi (pocet udéva nasobnost zdmeny):

alb a
A|B|C A|B|C
B|C A alebo B|C|A

.....

tahov zmensSeny o dva.

Pri cyklickej forme (vpravo) je poéet obran o dve menéi voéi poctu t’ahov
— ak pocet faz je rovny poctu tahov, tak hovorlme o uplnom Djurasevicovom
cykle.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3176

RieSenia su:

%%

é A: 1. Vxcb s hrozbou 2. Sd2x. Po ob-
/’/ { 1 rane 1. ... Kgb nasleduje 2. ebx

B: 1. e6 s hrozbou 2. Vxcbx. Na ob-
ranu Cierneho 1. ... Kgb pokra-
¢uje 2. Sd2x.

#2 (10+8)
A) strelec z a3 na d8
B) pesiak z h6 na hb

V oboch dvojnikoch biely buduje batérie (na diagonéale b8-h2 a piatom
rade). Struktira tlohy m4 tvar

Kgb
€6 Vxcb || Sd2
Vxcb Sd2 eb

¢o pri oznaceni fahov e6 (A), Vxcb (B) a Sd2 (C) poskytuje trojndsobny
Djurasevicov cyklus.
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Hrozba

Hrozba predstavuje moznost dosiahnut nejaky ciel (ktory je dany ciefom
skladby)?.

Moéze sa vyskytovat iba vo faze rieSenia alebo zvodnosti. Je to nepovinné
sucast fazy, moze vo faze chybat. Ak je pritomnéd, tak vzniknd ako néasledok
uvodnika. Jej miesto v Struktare tlohy je

A
B, A

pricom sa moze vyskytovat aj viac roznych hrozieb spolu. Jedna hrozba
pritom moze byt sticasfou viacerych faz.

Emil Klemanic
Pravda, skl. 3822

Zdanlivé hry st 1. ... eb, 2. Jdbx a
1. ... b4, 2. Dabx.

Zvodnosti 1. Sgl, Sd4, Scb, Sc7, Sa6 a
Da6 viaznu na jednej alebo viacerych
obranach z 1. ... Df2, Jxd3 a Vxd3.
Riesenim je 1. Se3 s hrozbou 2. Dd4x.

Po obranach dierneho 1. ... Jxd3,
Vxd3, b4 a eb nasleduje 2. Jbbx, Dcbx,
Dabx a Jd6x.

Na diagrame ma biely moznost vytvorit pit roznych hrozieb: 2. Jb6 (po
1. Sgl, 1. Sd4, 1. Sc5, 1. Sc7 a 1. Sa6), 2. Dcb (po 1. Sgl a 1. Sd4), 2. Dd4
(po 1. Sgl a 1. Se3), 2. Dc3 (po 1. Da6) a 2. Db4 (po 1. Da6).

V styroch fazach sa vyskytuje iba jedna hrozba (po 1. Sc5, 1. Se3, 1. Sc7
a 1. Sa6), dvojica hrozieb sa vyskytuje v dvoch fazach (po 1. Sd4 a 1. Da6)
a trojica hrozieb je stcastou jednej fazy (po 1. Sgl).

"Na rozdiel od praktického Sachu sa uvaZuje iba vytvorenie matového alebo patového
obrazca.
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Hrozbovy paradox

Zamena hrozieb a matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec so
striedanim hrozby a matu po rovnakej obrane:

a
Al C/l
B| A

Pri hrozbovom paradoxe obrana sice brani hrozbe A v jednej faze, ale v inej
faze tento tah pripusti ako mat, hoci v danej faze nebol hrozbou.

Mat C nemusi existovat, obrana a moze byt vyvratenim fazy s hrozbou
A. Ak mat C je rovnaky ako hrozba B, tak sa jedné o recipro¢ny hrozbovy
paradox (oznaCovany aj ako Le Grand).

Zoltan Labai
Pravda, skl. 1159 A: Zvodnost 1. Je3 (hrozi 2. Jedx, po

. 13/fxe3, 2. Dh2x) je vyvratena

. d5, zvodnost 1. Dh4 (2. Dxf4x,
po 1. ... exd5, 2. Sxd6x) stroskotava
na 1. ... Sg4. Obrana 1. ... exd5 vyvra-
cia 1. Kc7 (hrozba 2. Sxd6x) a obrana

.. €3 zase 1. Del (hrozi 2. Jd3x).

Riesenim je tempo 1. Dh5 ktoré na
obrany 1. ... f3/exd5/e3 odpoveda
2. Dh2x/Dxf5x/Jd3x.
B: Riesenie je 1. c4 s hrozbou 2. Vd3x
B) Dhl na al (1. ... exd6/e3, 2. Vxdbx/Vxf4x).

V prvom dvojnikovi existuja Styri fazy s hrozbami, z ktorych kazda je
vyvratena nejakou obranou ¢ierneho. Dve z tjchto obran vyvratené hrozby
pripastaju v inych fazach:

1. hrozba 2. Sxd6 (A) je odvratena obranou 1. ... exd5 (a), avSak ta ista
obrana fah A priptasta ako mat vo faze s hrozbou 2. Dxf4 (B),

2. analogicky hrozba 2. Jd3 (A) je odvratena obranou 1. ... e3 (a), avSak
ta istd obrana tah A pripusta ako mat vo faze bez hrozby (B neexis-
tuje).

Jedna sa teda o dva navzajom neprepojené hrozbové paradoxy.
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Identické trasy figur

Néametom je pohyb viacerych figir na Sachovnici po trasiach vizudlne rov-
nakého tvaru. Ak nielen tvar tras je rovnaky ale aj ich poloha®, potom sa
jedna o identicke trasy.

Aj ked sa moze jednat o rozne figiry (napr. dama a veza alebo dama
a strelec), vyraznejsie je to v pripade rovnakych figir. Figiry mozu byt
rovnakej alebo réznej farby.

Jozef Lozek
Pravda, skl. 3624

RiesSenia su:
= A: 0....Sa7, 1. Ka3, Sd4, 2. Vd3x.
wi, /
» / B: 0....Je3, 1. Sa7, Jd5, 2. Sd4x.
/// // / ) ) ) X
B /

H#2 (3+12)
B) Sb8 je biely

V oboch dvojnikoch biely a ¢ierny strelec absolvuji rovnakt trasu po
linii b8-a7-d4 pouzitim rovnakych tahov.

Prejdena trasa je na obrazku znazornena ¢iernymi a bielymi krazkami (farba
je rovnaké ako farba strelca ktory trasu presiel).

8Trasy nie s navzajom posunuté, prevratené ani pootocené.
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Jednoducha zamena obran

Zéamena tahov obran, pri ktorej v Strukttre tlohy vznikd obrazec tvaru

al|b al|b

|
Al alebo Al

A ' A

teda rovnaky mat je opakovany v réznych fazach pri réznych obranach.

Pri volnejsej forme (vlavo) na fahy oznacené bodkou nie st kladené
ziadne poziadavky, teda mozu ale aj nemusia existovat (ak vSak existujua, tak
st rézne od matu A). Forma s éinnymi obranami vyvracajicimi tématické
fazy (vpravo) sa oznacuje ako téma Arnhem.

Je mozné zovseobecnenie na viac faz (s prislusnym néarastom poc¢tu ob-
ran).

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3792

Zvodnost 1. J7e5 s hrozbou 2. Jxf3x

y/% T viazne na obrane 1. ... Vf4. Zvodnost
/‘4 .Z./ / % 1. Dgb s hrozbou 2. Dxg7x strosko-
tdva na odpovedi 1. ... Jxc4. A obrana

. d1J vyvracia zvodnost 1. Jxb2 s
hrozbou 2. ¢3x.
Riesenim je 1. J7¢5 s hrozbou 2. Jb3x.
Po obranach ¢ierneho 1. ... dxc4 a dxcb
nasleduje 2. ¢3x a Dxdb5x.

42 (10+13)

Na diagrame ma biely k dispozicii dva viackrat opakované maty — presun
pesiaka z c¢2 na c¢3 (mat A) a branie damou na d5 (mat B).

1. Prvy mat 2. ¢3x je mozny po 1. J7eb, dxed (obrana a), 1. Dg5, Jxd3
(obrana b) a 1. J7ch, dxcd (obrana c). Alternativou k 1. J7eb, dxe4 je
moznost 1. J7eb, fxed (obrana e).

2. Druhy mat 2. Dxd5x nastupuje po 1. J7e5, dxeb (obrana d), 1. Dgb,
fxed (obrana €) a 1. J7c5, dxch (obrana f).

Skladba teda obsahuje dve trojfazové zameny obran. V zavislosti na tom,
¢ pre mat A sa bude uvazovat v prvej zvodnosti obrana a alebo obrana e,
tak zdmeny st nezavislé alebo prepojené.
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Motiv

Jednotlivé tahy byvaji spojené s motivom (cielom resp. zmyslom daného
tahu). Motivov je niekolko druhov.

S fahmi ttociacej strany je spojeny utoény motiv (s tempom sa viaze
motiv nevyhody tahu).

Obrana v nekooperativnych typoch problémov sa viaze s obranngm mo-
tivom, ktory je vyvolany snahou odvratif nejaku existujicu hrozbu®.

Netspesna obrana je spojend so skodlivym motivom (ktory umoznil mat,
ktory nebol hrozbou).

Miroslav Brada
Pravda, skl. 2965

Zvodnost 1. Db6 s hrozbou 2. JeTx

(s wvariantmi 1. ... Vxb6/ch/eb,
2. d8Dx/Dd6x/Je3x) je vyvratend
1. ... VxdT.

Riesenim je 1. Df6 s hrozbou 2. Je3x.
Po obrane ¢ierneho 1. ... cb nasleduje

2. JeTx, po obrane 1. ... eb zase 2. Dd6x
apo 1. ... Jeb ide 2. Dxe5x.

#2 (9+5)

V skladbe st obsiahnuté vSetky typy motivov (viazu sa k poliam c5, c6,
d4, d6, 5, e6 a e7):

e dtocné: blokovanie tstupovych poli krala (fahy Db6 a Df6),

e obranné: odblokovanie pola kralovi branim (Vxb6), odblokovanie pola
kralovi zakrytim linie (c¢5 po Db6, e5/Je5 po Df6), odblokovanie pola
odsunom vlastného kameria (c¢5 po Df6, e5 po Db6), napadnutie hroz-
bového matového pola (VxdT),

e skodlivé: uvolnenie linie (Vxb6/c5 po Db6, €5 po Df6), zablokovanie
pola kralovi vlastnym kametiom (e5 po Db6, ¢5 po Df6), ukonéenie
krytia pola (Jeb po Df6).

90branny motiv neexistuje vo faze zdanlivych hier.
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Obet

Vo vSeobecnosti vymena materidlu za pozi¢ni vyhodu — za moZnost splnenia
vyzvy. Méze mat podobu nechrinenia napadnutej figiry alebo brania me-
nej cenného kameria cennejsim kametiom s moznostou jeho straty. Vyhodu
prindsa ako prijatie pontknutej obete tak aj jej odmietnutie.

Ignac Mészaros
Pravda, skl. 3886

»m) Zdanlivé hry su 1. ... Jc3, 2. Dxc3x a
) o /7 1. ... 3, 2. Dg3x.

YZ 2

RieSenim je 1. Sxe3 s hrozbou matu
2. Sxf4x. Po obrane 1. ... Kd6 nasle-
2 duje 2. Scbx, po obrane 1. ... fxe3 zase

e fah 2. Dg3x.

V pozicii biely berie svojim strelcom ¢ierneho pesiaka s tym, ze zaroven
pontka svojho strelca ¢iernemu:

e prijatie obete (branie strelca ¢iernym pesiakom) otvara pre bieleho
diagondlu h2-b8, na ktorej stoji ¢ierny kral, s moznostou priameho
atoku na ¢ierneho krala,

e odmietnutie pontknutej obete otvara pre bieleho stipec el-e5 s hroz-
bou utoku na ¢ierneho krala pomocou odtazného Sachu resp. zmensenia,
zivotného priestoru ¢ierneho krala o pole €5 v pripade tstupu krala z
ohrozeného stipca.
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Obrana

Lubovolny fah ¢ierneho, reagujici na predchadzajici fah bieleho. Zaujimavé
su iba také obrany, ktoré aspon v jednej faze znemoznia realiziciu nejakej
hrozby (ak fah bieleho vytvoril jednu alebo viac hrozieb) alebo umoznia
dosiahnut ciel ulohy (ak tah bieleho bol tempom). Znemoznenie hrozby pri-
tom moze mat za nasledok vytvorenie novej predtym neexistujticej hrozby.
Miesto obrany v strukttre tlohy je

pricom jedna obrana moze byt stucastou viacerych faz.

Ak obrana je vyvratenim zvodnosti (znemoziuje vSetky existujtce hrozby
bez vzniku novej hrozby), tak sa nazyva ucinnou obranou. Ak obrana je si-
castou témy, na ktorej je skladba vystavand, tak sa oznacuje ako tematicka
(z tohto hladiska sa za obranu povazuje aj prvy fah zdanlivej hry).

Ludovit Laény
Pravda, skl. 2567 Zdanlivé hry nasleduja po 1. ... Sxb7,

Jxc4, Jc8, Dd5, Dc6, Vh4, Jcb, Dxc4 a

Jd>s.

Zvodnost 1. Vxg4 (s hrozbami 2. Vb~,

Vxf6x a 2. Vxed, gdx) je vyvratend

obranami 1. ... Jxd4+, Dxeb5+ alebo

Vxf6+.

Riesenim je 1. Vb~ s hrozbou

2. Vxg4, Vxf6x. Po obranach cierneho
.. Dxeb+, Jxd4+, Jd5, Vxf6+, Jcb,

R#2 (11+16) Dc6 a Dxc4 nasledujt variantné maty.

Cierny ma moznost mnohjch obran. Priklady roznych typov obran st:
1.... 5f4 (znemoiﬁuje iba jednu z viacerych existujtcich hrozieb vo zvod-
nosti), 1. ... Jxd4 (4¢innd obrana znemoznujuca vsetky hrozby zvodnosti a
teda vyvracajuca zvodnost) . Dxeb (vyvracajuca hrozbu a vytvarajica
novu hrozbu v rlesenl) Dc6 (pridava novu hrozbu k existujicej hrozbe
v rieSeni), 1. ... Sxb7 (prvy tah zdanlivej hry), 1. ... Jd5 (stcast vSetkych
troch faz) a 1. ... Vh4 (absentujuca v rieSeni).

42



Odclonenie

Posobenie “dalekonosnej” liniovej figury (damy, veze alebo strelca) je obme-
dzené v situécii, ked v linii jej pdsobenia stoji iny kamen a tym obmedzuje
dosah pdsobenia tejto figiry. Pod odclonenim sa chdpe tah, ktorym obme-

Farba cloniaceho kamena méze byt rovnaka ako farba liniovej figtry
(vtedy sa hovori o “batérii”) alebo méze byt opacna.

Jozef Lozek
Pravda, skl. 3867

A 1: 0....Vxd7, 1. a4, Vd2, 2. Sa3x.
A 2: 0....Jxd7, 1. Vb6, Jeb, 2. Sd4x.

B: 0. ... Sxd7, 1. Sa4, Se6, 2. Vxcbx.

Hy#2 (6+9)
A) 2 rieSenia

B) Sb2 premiestnit na
c2, 1 riesenie

V situacii na diagrame je biela veza na poli d8 zaclonend vlastnym pe-
siakom stojacim na poli d7. To znacne poskodzuje bieleho, pretoze ak by
posobnost bielej veze nebola obmedzend, tak by ¢iernemu krélovi znepri-
stuptiovala “d” stlpec.

Biely nevie vlastnymi silami tohto peSiaka odstranit a tym si odclonit
vezu, preto mu musi pomoct ¢ierny. Najprv musi cloniaceho bieleho pesiaka
zamenit svojou figirou (branim pesiaka na d7). Nasledne moze svojou fi-
gurou ustupit z pola d7 a tym odclonif bielu vezu (navySe tstup cloniacej
figry je voleny tak, aby tato obmedzila pésobenie inej ¢iernej liniovej figiry
a tym eSte viac pomohla bielemu).

Skladba predstavuje trojnasobnu realizaciu tejto témy, pri pouziti troch
roéznych ciernych figur.
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Ortodoxny (priamy) mat

Sachova tloha, v ktorej za¢ina biely, pricom tahy bieleho a ¢ierneho sa navza-
jom striedaju. Cielom je mat ¢ierneho kréala bez ohladu na obranu ¢ierneho,
pri¢om je mozné pouzivat iba legalne tahy Sachovych figir. Medzi bielym a
¢iernym je antagonisticky vztah, ¢ierny sa pokusa o ¢o najlepsiu obranu na
ukor bieleho.

Na dosiahnutie matového obrazca moéze biely pouzif maximaélne tolko
tahov, kolko povoluje tloha.

Marian Semrinec

Pravda,

skl. 3794

#2

(13+9)

Vxdb6x,
Sb3x.

Zvodnosti 1. Jxg7, Jgb, Vae3 (vSetko
tempd), Vc3 (hrozba 2. Dxcdx) a d3
(2. dxc4x) stroskotavaju na 1. ...
Sf4, f4, Jd3 a Jd3.
Riesenim je 1. De3 tempo, ktoré po ob-
rane Cierneho 1. ...
Po ostatnych obranich nasleduji rov-
naké maty ako pri zdanlivych hrach.

Zdanlivé hry 1. ...

J~ pontka

Sc7, Sd6, Seb, Sf4,
g6, f4 a c¢3 vedd k matom 2. JxcT7x,

Dxebx, Jxfdx, Jf6x, Dedx a

Sc7,

2. Sf3x.

Strukttra tlohy na diagrame je:

Sc7 | Sd6 | Seb Sf4 | g6 f4 | c~ |Jd3| J~

Jxc7 | Vxd6 | Dxeb | Jxf4 | Jf6 | Ded | Sb3
Jxg7 ' |Vxd6| Dxeb | Jxf4 | — De4 | Sb3 | Df3 | Df3
Jgb Jxc7 | Vxd6 | Dxeb ! Jf6 | De4 | Sb3 | Df3| Df3
Vae3 Jxc7 | Vxd6 | V3xeb | Jxf4 | Jf6 ! Sb3 | Df3 | Df3
Ve3 || Dxc4 || Jxc7 | Vxd6 | Dxeb | Jxf4 | Jf6 | Ded | — !

Dxc4 Dxc4 | Dxc4 | Dxc4 | Dxc4 Dxc4
d3 || dxc4 || Jxc7 | Vxd6 | Dxeb | Jxf4 | Jf6 | Ded | Sb3 | !

dxc4 dxc4 | dxc4 | dxc4 | dxc4 | Da2 dxc4
De3 Jxc7 | Vxd6 | Dxeb | Jxf4 | Jf6 | Ded4 | Sb3 | Sf3 | Sf3

Uvedena struktira pozostava zo siedmich faz (jednej fazy zdanlivych
hier, paf zvodnosti a jedného rieSenia) a deviatich obréan (z toho Styroch
ucinnych). Obsahuje dve hrozby a Styri tempa.
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Otacdanie matov

Vyskyt viacerych matovych variantov, pri¢om rozne varianty obsahuju maty
z r6znych smerov, napriklad po réznych linidch (stipcoch, radoch alebo dia-
gonalach), prechddzajucich matovym polom. Matové pole je to isté v kaz-
dom variante. Kazdé linia umozni dva smery — z oboch stran matového pola.
V pripade jazdca ako matujtcej figiry existuje osem smerov.

Jozef Lozek
Pravda, skl. 3893

RieSenia st
A: 0....Jg2, 1. Vh3, Jf4, 2. Ve3x,
: 0....J3, 1. Vh4, Veb, 2. Vxg4x,

B
C: 0. ...eb, 1. Vcb, Sf3, 2. Vedx.
D: 0. ... Sg3, 1. fxg3, V{3, 2. Vxebx,

H#2 (6+10)

4 riesSenia

Dané styri rieSenia vytvaraju nasledovné matové obrazce (uvedené st
iba tie kamene, ktoré sa priamo podielaju na mate):

=N E
/ .

///

Cierny kral je matovany na tom istom poli (e4) vzdy tou istou figirou (biela
veza). Maty st vystavané v oboch smeroch na stvrtom rade (zlava variant
D a sprava variant B) alebo piatom stipci (zdola variant A a zhora variant
C) — ¢ierny kral je matovany akoby zo vSetkych “svetovych” stran.

Biely vo vSetkych matovych obrazcoch pouziva tie isté kamene, ¢ierny
pre blokovanie poli v okoli krala pouziva stale vezu, ktort niekedy dopliia
jazdcom alebo strelcom a pesSiakom.
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Paradox motivov

Zamena, pri ktorej v struktire tlohy vznikéa obrazec s aplikovanim obrany

v dvoch fazach:

a

A/l

B/!

pricom tato obrana je spojend s réoznymi motivmi v jednotlivych fazach. Na-
vyse, tieto dva motivy st navzajom inverzné (napriklad pripustenie nie¢oho
v jednej faze a naopak zabranenie tomu istému vo faze inej).

Mobze sa pritom jednat o motivy obranné a/alebo skodlivé, obrana moze

ale nemusi byt u¢innou obranou.

Miroslav Brada
Pravda, skl. 2797

Zdanlivymi hrami sa 1. ... Vc2, 2. f4x

alebo 1. ... Sxed4, 2. fAx a ¢i 1. ... Jd4,

2. Jgbx/Jcbx.

RiesSenim je 1. Jf6 hroziace 2. Jc6x. Na

obranu 1. ... Vc2 pride 2. Jgbx, na
. Jd4 zase 2. f4x a na 1. ... Vc4d

nasleduje 2. Jd7x.

#2 (13+7)

Pri uvazovani iba dvoch obran ¢ierneho 1. ... Vc2 a 1. ... Jd4 (obe s ob-
rannym motivom napadnutia hrozbového matového pola vo faze riesenia) a
skodlivych motivov stuvisiacich s nimi sa vyskytuje skodlivy motiv otvarania
linii (v zdanlivych hrach) a opa¢ny motiv zatvarania linii (v rieseni):

1. otvéranie: linia hl-e4 (po 1. ..

2. zatvaranie: linia b1-g6 (po 1. ...

. Vc2) a linia a5-d5 (po 1. ... Jd4),

Vc2) a linia b4-f4 (po 1. ... Jd4).

Jedna sa teda o dvojnasobny motivovy paradox.
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Patova Gloha

Skladba so zmenenym cielom — cielom je dosiahnut pat namiesto matu (stav
ked strana, ktora je na fahu, nema k dispozicii Ziadny dovoleny fah a sticasne

jej kral nie je v 8achu).

Najcastejsie sa vyskytuje v spojitosti s ortodoxnou tilohou ale méze byt
kombinovana s kazdym typom tlohy.

Peter Gvozdjak
Pravda, skl. 2776

g %/

Y

pat 2 (10+6)
B) na a6 biela veza

C v B) h3 na h4

v C) biely Sa6

v D) h4 na hb

v E) biely Ja6

E
F

~— /\_/

A: 1. e8D+ (1 ... Kd5 2. V3xadx;
1. ... Kxf5 2. Dgxe3x),

B: 1. Dgxe3+ (1 ... Kd5 2. V3xadx;
.. Kxf5 2. e8Dx),

C: 1. V3xad (1 ... Kd5 2. Dgxe3x;
.. Kxf5 2. e8Dx),

D: 1. e8D+ (1 ... Kd5 2. Dgxe3x;
.. Kxf5 2. V3xadx),

E: 1. Dgxe3+ (1 ... Kd5 2. e8Dx;
.. Kxf5 2. V3xadx),

F: 1. V3xad (1 Kd5 2. e8Dx;
.. Kxf5 2. Dgxe3x).

Vysledkom je Sest rdéznych vyslednych patovych obrazcov (po tri pre
kazdt obranu ¢ierneho). Nasledujice diagramy zobrazuju patové obrazce

vznikajtce po obrane 1. ...

Kdb5. Diagram A reprezentuje obrazec pre rieSenia

A a F, diagram B pre riesenia B a C a diagram C pre riesenia D a E.
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Podobnost aktivit

Takéa situécia, ked aktivita, vykondvana nejakou stranou v jednej faze tlohy,
je zopakovand v inej faze tlohy opacnou stranou.

Pod aktivitou sa rozumie sekvencia fahov, vykonand jednou stranou,
sliziaca na dosiahnutie uré¢itého ciela. Pre zopakovanie aktivity druhé strana
musi dosiahnutf ten isty ciel podobnymi tahmi.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3910

RieSenia su:

0. ... Sxdd4, 1. Vg4, Se5, 2. c4x,

0....c4, 1. Sxeb, Jd4+, 2. Sxd4x.

H#2 (5+8)

2 rieSenia

V postaveni na diagrame obe strany zdielaju dve aktivity — tahy pesia-
kom a fahy strelcom. St to:

e strelec jednej strany berie strelca strany druhej a nasledujicim fahom
sa vracia na svoju poévodnu poziciu:

biely — strelec z d4 berie Sxeb a vracia sa naspét Sxd4 (druhé riese-
nie),

¢ierny - strelec z eb berie Sxd4 a vracia sa naspiit Seb (prvé rieSenie)
e pesiak jednej strany obsadzuje pole c4:

biely — pesiak z c3 ide na c4 (prvé rieSenie),

¢ierny — pesiak z cb ide na c4 (druhé riesenie).
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Pohyb kamena r6znymi smermi

Néametom je pohyb kamena z jeho aktualneho postavenia na Sachovnici via-
cerymi smermi, pricom kazdy smer je realizovany v inej faze. Tieto smery
zvycCajne spolu vytvaraja symetricky obrazec.

Takymto kametiom méze byt hociktora figtira alebo aj pesiak. Ak je to
pesiak v zakladnom postaveni a vykond vsetky Styri dostupné tahy, jedné
sa o tému Albino. Ak je to kral a vykond vSetky Styri diagonélne fahy, tak
sa jednda o tému hviezdy.

Oliver Ralik
Pravda, skl. 2465 Riegenia st

0. ... V7, 1. Ja5, V2, 2. Jf3, V2,

2% 3. Vb3x.

0. ... Vg6, 1. Jd4, Vc6, 2. Jgf3, Vc4,
/‘/ 3. Vb3x.

0. ... Vg8, 1. Jf3, Vb8, 2. Jel, Vb3,
3. Ve2xk.

%/y

H#3 (4+7) 0. ... Vh7, 1. J£3, Vh3, 2. Jfd4, Vd3,

4 rieSenia 3. Ve2x.

Vo vsetkych rieseniach ¢ierny pohybuje iba svojou vezou, ktort pristiva
k ¢iernemu kralovi. V kazdom rieSeni sa ¢ierna veza pohyna inym smerom.

Prvé tahy Ciernej veze vytvaraja tvar kriza okolo jej pociatoéného posta-
venia, zatial ¢o tretie fahy Ciernej veze vytvaraju tvar kriza okolo ¢ierneho
kréla (oba krize vyznacené prazdnymi krazkami).
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Pochod pesiaka

Motiv vertikélneho presunu pesiaka o viac poli s jeho néaslednou tGcéastou na
vyslednom matovom obrazci. MoZe byt stvisly alebo prerusovany pohybom
inych figr rovnakej strany. Pohyb moéze byt priamy alebo kombinovany s
branim.

Ak sa jednd o maximalny rozsah pohybu pesiaka z jeho vychodzej pozi-
cie az na krajny rad Sachovnice (s premenou pesiaka na ina figiru), tak sa
oznacuje ako téma excelsior (zavedené Samuelom Loydom v skladbe publi-
kovanej v roku 1861).

Jaroslav Stan
Pravda, skl. 3841

Riesenia jednotlivych dvojnikov st:

A: 0. ... Jxd8, 1. d4, Kc7, 2. d5,
Vb6, 3. d6+, Kc8, 4. dxe7, Vb7,
5. exd8Dx,

B: 0. ... Vgb, 1. d4, Vb5, 2. d5, Sa7,
3. dxc6, Kcb, 4. c7, Kb6, 5. c8Dx.

H#5 (3+4)
B) Se7 na €3

Vzhladom na pocet tahov biely méze robit iba tahy pesiakom, pri¢om
prvym tahom musi pesiak postipit o dve polia vpred. Kooperujici éierny
medzitym musi bielemu peSiakovi pripravit cestu az na ésmy rad a svojho
krala postavit do matovej pozicie.

Cesta bieleho pesiaka ma rozdielny tvar v oboch dvojnikoch:

e A — pesiak mieri na pole d8. Kedze to je blokované bielym strelcom (a
biely nemé k dispozicii fah na tstup tohto strelca), musi ho ¢ierny od-
stranit branim. Biely pesiak sa na posledny rad dostane dvojnasobnym
branim dvoch ¢iernych figur.

e B — pesiak mieri na pole c¢8. Na spravny stlpec sa dostane branim
¢ierneho jazdca na c6.
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Polovizba

Polovizba je taka situdcia na Sachovnici, ktord je podobna viizbe (str. 77)
avsak na rozdiel od nej sa na linii medzi viazicou figirou a superovym
kralom vyskytuja dve superove figiry. Kazda z tychto dvoch figr moze
volne odist zo svojej pozicie, avSak vzdy iba jedna z nich, pretoze po odchode
jednej sa druhd ocita vo vizbe.

Viazicou figirou moze byt iba liniova figira (ddma, veza alebo strelec).
Pre stperovu figiiru v polovizbe blizsie k viaztcej figare platia rovnaké ob-
medzenia ako pre viazanu figaru pri vizbe. VzdialenejSou stperovou figiirou
moze byt Iubovolny kameri.

Jozef Lozek
Pravda, skl. 3929

Zvodnosti 1. Sd6 (hrozba 2. Vcbx) a

1. V3e4 (hrozba 2. Je3x/Ved4x) stros-

kotavaja na 1. ... Dxcd a 1. ... Jf5.

Riesenim je 1. Kb5 s hrozbou Vcbx.

%/ / ” Na obrany ¢ierneho 1. ... Dxc4, Dxe3,
7.5/, 2 ) Dxeb, Dd4, Dc2, Dd3, Jxeb, Jd4+

%ﬁ %% z'/ %/ nasleduji odpovede bieleho 2. bxc4x,
%% » Jxe3dx, Vxebx, Vxddx, Vdix, Vxd3x,

A Sxedx, Vxf4dx.

#2 (8+5)

V situécii zobrazenej na diagrame existuje poloviizba na bielej hlavnej
diagonale — ¢ierna ddma a ¢ierny jazdec st viazané bielym strelcom. Odchod
¢ierneho jazdca znehybni ddmu, ktora prestéava kryt polia e5, d4 a d3. Po-
dobne odchod ddmy znehybni ¢ierneho jazdca, ktory uz nemoze aj nadalej
kryt polia d4 a eb5.

Premena poloviizby na vizbu po odchode ¢iernej figury z e4 alebo 3 je
vyuzitd v tychto variantoch:

e 1. Kb5, Dxe5, 2. Vxebx (Cierny jazdec nemoze kvoli viizbe brat Jxeb),

e 1. Kb5, Dd4/Dc2, 2. Vxd4x/Vd4x (¢ierny jazdec nemdze kvoli vézbe
kryt pole d4),

e 1. Kb5, Dd3, 2. Vxd3x (¢ierny jazdec nemdze kvoli viizbe zaclonit Jd4),
e 1. Kb5, Jd4+, 2. Vxd4x (¢ierna ddma nemoze kvoli vizbe brat Dxd4).
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Pomocny mat

Sachové tloha, v ktorej zac¢ina ¢Gierny, pricom tahy bieleho a é&erneho sa
navzajom striedaji. Cielom je mat ¢ierneho krala, pri¢om je mozné pouzivat
iba legalne fahy Sachovych figtir. Medzi bielym a éiernym je kooperativny
vztah, ¢ierny poméaha bielemu dosiahnut stanoveny ciel.

Na dosiahnutie matového obrazca moze biely pouzif maximélne tolko
tahov, kolko povoluje tloha.

Ladislav Packa
Pravda,

Prvym rieSenim je 0. ... Kxeb, 1. Va6,
Kf6, 2. Jd7x.
Druhym riesenim je 0. ... Kxcb, 1. Vh6,
Kb6, 2. Sd4x.
H#2 (946)
2 rieSenia
Struktura tlohy na diagrame je:
Kf6 | Kb6
Kxeb | Va6 Jd7
Kxch | Vh6 Sd4

Uvedena Struktira pozostava z dvoch faz (obe fazy reprezentuju rieSenia)
a dvoch obran. Neobsahuje ziadne hrozby.

V strukttire moze byt zahrnuté aj faza zdanlivych hier. AvSak fazy zvod-
nosti absentuju, pretoze ¢ierny spolupracuje s bielym (nekazi usilie bieleho)
a tak kazd4 obranna alternativa konéi dosiahnutim stanoveného ciela (a teda
je rieSenim). Z rovnakého dovodu obrany ¢ierneho nemozu byt G¢inné.

Vo faze rieSenia moze vystupovat aj hrozba (typicky to je Sach ¢ierneho
krala, z ktorého je ¢ierny povinny uniknit — intt hrozbu by ¢ierny akceptoval
a nesnazil by sa unikat).
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Pomocny samomat

Kombinéacia pomocného matu a samomatu. Celkovym ramcom je samomat —
zacina biely, tahy bieleho a ¢ierneho sa navzdjom striedaji, pricom je mozné
pouzivaft iba legéalne fahy Sachovych figr. Cielom je mat bieleho krala, biely
sa snazi v poslednom fahu k tomu ¢ierneho printtit (v poslednom tahu je
medzi bielym a ¢ernym antagonisticky vztah)!®

Do tohto rdmca je vloZzeny pomocny mat — vo v8etkych tahoch okrem
posledného sa ¢ierny nebréani ale naopak poméaha bielemu (medzi bielym a
¢iernym je kooperativny vztah).

Daniel Novomesky
Pravda, skl. 3927

Prvym rieSenim je 1. Df5, c¢xblS,
2. Vh4+, Sedx.

Druhym riesenim je 1. Sd2, cxbllJ,
2. Dxc3+, Jxc3x.

HS#2 (645)

2 rieSenia
Struktira tlohy na diagrame je:

cxblS cxblJ
Df5 Vh4+, Sedx
Sd2 Dxc3+, Jxc3x

Uvedena struktara pozostava z dvoch faz (obe reprezentuju riesenia) a
dvoch obran.

Kedze okrem posledného fahu stperi kooperuji, hrozby sa vyskytuju iba
v poslednom tahu bieleho, pri¢om ich odvratenie m4 za nasledok mat bieleho
kréla — typicky to je Sach ¢ierneho krala (int hrozbu by ¢ierny akceptoval a
nesnazil by sa unikat).

V struktiare moze byt zahrnuté aj faza zdanlivych hier. Fazy zvodnosti
vsak absentuju. pretoze ¢ierny sa nesnazi kazit tsilie bieleho.

10Cierny sa brani plnit tizbu bieleho byt matovany.
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Pozi¢na zamena kamernov

Také konfiguracia, pri ktorej nastava striedanie kameriov na jednom alebo
viacerych poliach.

V pripade jedného pola sa na toto pole dostava viac kametiov bud v ramci
jedného variantu (postupné striedanie v roznych fahoch) alebo vo viacerych
variantoch (v kazdom variante iny kameri, zvy¢ajne v tom istom fahu).

Pri viacerych poliach si kamene z tychto poli navzdjom vymieniaji svoje
pozicie.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3733

Zvodnost 1. g6 hrozi 2. Jedx a stcasne

%ﬂ/

%// """ 10

aj 2. Jf7+, Vxf7, 3. Dd6x. Po obra-

nach 1. ... dxc6 a 1. ... Kf6 nasleduja

maty 3. Jfdx, 3. Vebx a 3. Dd6x, avSak

Cierny mé k dispozicii G¢innti obranu
% = 1. ... Ve6.

‘ / // Riesenim je 1. Vh4 s hrozbou 2. Vxed+,

// Sxe4, 3. fi4x. Po obrane cierneho

.. Vfl nasleduje 2. d4+ a vo variante

2. ... exd3 e.p. pride 3. Vedx. Iny va-

43 (13+9)

riant a iné obrany Cierneho st uvedené
nizsie.

Klic¢ovym polom pre matovanie ¢ierneho krala je pole f4 (pri varian-
toch ked ¢ierny kral ostdva na piatom rade). Na toto pole v jednotlivych
variantoch riesenia 1. Vh4 prichddzaju a matuju tieto biele kamene:

1.

2.

pesiak (z £2) — hrozba po tvodniku konéi 3. f4x,
jazdec (z g2) — po obrane 1. ... dxc6 nasleduje 2. Vxe7+, Kxd5, 3. Jf4x,

strelec (z e3) — po obrane 1. ... Vfl je jeden z variantov 2. d4+, Jxd4,
3. Sf4x,

. veza (z h4) — po obrane 1. ... Jxgb ide priamodciaro 2. Jed+, Kxf5,

3. Vi4x.

Ide o $tvornasobnt zamenu matujiceho kameria na tom istom poli.
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PredlZena obrana

Existuje situdcia, ked obrana lubovolnym pripustnym tahom nejakej ¢iernej
figiry (okrem fahu tejto figiry na nejaké pole) mé za nésledok umoznenie
rovnakého matu (tzv. vnutorna hrozba). Ak tah danej figiry na spominané
pole zabrani vnatornej hrozbe ale zéroven umozni novy mat, tak tento tah
sa oznacuje ako predizend obrana'l. Schematicky 1. ... F~, Fpole 2. matA,
matB, teda tah hocikam mé za nasledok mat A, prechod na ’pole’ bréani
matu A ale umozni mat B.

Ak je stvis medzi tahmi dvoch figtr taky, Ze mat po predlzenej obrane
jednej figury je vnutornou hrozbou pre druha figiru a naopak, hovori sa o
reciproénijch predizenych obranach. Ak existuje takéto cyklické prepojenie
medzi tahmi viacerych figtr, hovori sa o cyklickej predlzenej obrane.

Karol Mlynka
Pravda, skl. 3542 Zdanlivé hry vznikaju po vsetkych pri-
pustnych fahoch ¢ierneho okrem fahu
.. Vxeb (18 zdanlivych hier).
Zvodnost 1. Jf4 (s hrozbou 2. Jd5x)
padé na 1. ... Sh6+, zvodnosti 1. Dg8,
Dh6, Dg6, Dxh8, Jc5 (hroziace matmi
po tahoch na pole 8, {6 alebo g6) stros-
kotavaja na 1. ... Sg7.
Riesenim je 1. ¢b tempo. Po kaz-
dom pripustnom fahu ¢ierneho nasle-
duje mat (19 odpovedi ¢ierneho).

V rieSeni po tvodniku 1.c5 vznikaju tieto predlzené obrany:

. Jgr, Jxf5 20 K(x)hbx, Kxfbx (~ reprezentuje 4 tahy)
.. Vo, Vxgd+ 2. K(x)f4x, Kxgdx (~ reprezentuje 5 fahov)
. Sc~, Sxe6 2. c8Jx, f6x (~ reprezentuje 3 fahy)

Ak pripustime aj takt verziu prediZenej obrany, kde ~ bude reprezentovat
iba jeden tah (teda figira mé celkovo k dispozicii iba dva pripustné fahy),
tak v rieSeni existuju dalsie dve predlzené obrany:

Jhey Jxf7+ 2. Kxgbx, Dxf7x
. Sf~, Sh6+ 2. f8Dx, Kxh6x

11 Je moznych aj viac predlzenych obran jednej figiiry, ak vietky brania vnutornej hrozbe
a zadroven umoznuju navzajom rozne maty.
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Premena pesSiaka

Skladba postavena na situécii, ked pesiak jednej strany dosiahne posledny (v
pripade bieleho) alebo prvy (pripad ¢ierneho) rad a je nahradeny silnejSou
figirou (okrem krala — nahradenie kralom je témou Zartovngch problémov).

Na rozdiel od praktického Sachu st ovela CastejSie pripady, ked novou
figlirou nie je ddma (najsilnejsia z figar).

Stanislav Hudak
Pravda, skl. 3506

Prvym riesenim je 0. ... e6, 1. b8J,
Ke7, 2. f8Dx.

Druhym rieSenim je 0. ... Keb6,
1. b8D, Kd7, 2. 8Jx.

H#2 (3+3)

2 rieSenia

Skladba sice miniatGrna, avSak velmi dobre reprezentuje spracovavanii
tému. Obaja bieli pesiaci dosahuju posledny rad a menia sa na silnejSiu
figaru:

pesiak b7 : jeho tlohou je zablokovanie volnych poli ¢iernemu kralovi, za-
branenie mu v ustupe,

pesiak f7 : tlohou je matovanie Gierneho krala (a tak isto zablokovanie
niektorych zvysnych poli).

Obe premenené figiry maji v oboch rieSeniach ta istt tlohu. Volba
figlr zavisi na polohe ¢ierneho krala — dochadza k dvojfazovej reciprocnej
premene. Obaja pesSiaci sa menia na tie isté figury (dama, jazdec), avSak
kazdy z nich v inej faze.
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Pseudozamena hrozieb a matov

Zamena hrozieb a matov pri réznych obranach, pri ktorej v struktire tulohy
vzniké obrazec tvaru

<7
o
o

A .
B|.|C]|.
C A

Pri zapojeni iba dvoch faz (maty A a B, obrany a a b) sa jedné o recip-
roént zadmenu (oznaCovanu aj ak pseudo Le Grand). Pri viacerych fazach
ma zamena cyklicky charakter (cyklicky pseudo Le Grand).

Na alternativy oznacené bodkou nie st kladené ziadne poziadavky.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3749

Skladba  obsahuje zdanlivé  hry
1. ... Va8 2. Jxb3x, 1. ... Sg2
2. Jxe2x a 1. ... Sxb4 2. Dxd3x.
%% 2 Zvodnost 1. Dxb3 s hrozbou 2. Jc6x
wy % /Zgé 7 Eiazne na oblrarllje 1é ...thli)él. ) 16
""" ) iesenim je 1. Dxe2 s hrozbou 2. Je6x.
E/}&%%% /%% Po obranéach ¢ierneho 1. ... Va8, Sxe2,
/&/ = % _ Jxf4 a Jcb nasleduje 2. Jxb3x, Jxe2x,
Jcbx a Jcbx.

49 (10+10)

Na diagrame ma biely k dispozicii dve podstatné hrozby — presun jazdca
z d8 na c6 alebo na e6 s néaslednym sSachom. Predtym je vSak potrebné
zabranit ¢iernemu kralovi v tiniku na c4 resp. na e3.

1. Po 1. Dxb3 je aktudlnou hrozba 2. Jc6x (tah A). Po obranach ¢ierneho
1. ... Jxb4 alebo 1. ... Je5 (tah a) by nasledovalo 2. Jebx (tah B).

2. Po 1. Dxe2 sa hrozbou stava 2. Je6x (fah B). Odpovedou na obrany
¢ierneho 1. ... Jcb a 1. ... Jxf4 (tah b) je 2. Jcbx (tah A).

Vzhladom na alternativy obréan a a b, skladba je prikladom dvojitého
spracovania témy v jej dvojfazovej podobe.
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Recipro¢na zamena matov

Zamena matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec tvaru

alb
A|B
B|lA

s dvomi fazami, dvomi obranami a dvomi réznymi matmi. V druhej faze je
priradenie matov k obranam opacné ako v prvej faze.

Ak by v druhej faze po obrane a nasledoval mat C (rozny od B), tak sa
jedna o polorecipro¢nii zamenu.

Jan Valuska, Marian Krizovensky, Stefan Blunar
Pravda, skl. 3833

Zdanlivé hry su 1. ... Sed 2. Dxedx,
1.... Kf5 2. Sxd3x a 1. ... Kd5 2. Sd7x.
Riesenim je 1. Dh6 (s hrozbou 2. De6x).
Po obranéch derneho 1. ... Sd5, Kd5,
Kf5 nasleduje reakcia bieleho 2. Df6x,
Sxd3x, Sd7x.

42 (9+8)

Ak budeme uvazovat fazu zdanlivych hier ako prvi fazu a rieSenie ako
druhu fazu, tak

1. po obrane 1. ... Kd5 (obrana a) biely odpoveda v prvej faze 2. Sd7x
(tah A) a v druhej faze 2. Sxd3x (fah B),

2. po obrane 1. ... Kf5 (obrana b) biely odpoveda v prvej faze 2. Sxd3x
(tah B) a v druhej faze 2. Sd7x (tah A).

Skladba je teda prikladom recipro¢nej zdmeny matov.
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Reflexny mat

Sachové tloha, v ktorej za¢ina biely, pricom tahy bieleho a ¢ierneho sa na-
vzédjom striedaju. Cielom je mat bieleho krala, pricom obe strany mozu
pouzivat iba legélne fahy Sachovych figir. Biely sa snazi vmanévrovat Cier-
neho do pozicie, ked ten moze dat mat jednym tahom (éierny je povinny
v tejto situacii matovat aj ked ma k dispozicii iné tahy), pricom sa snazi
vyhnut pozicii, ked on moze dat mat ¢iernemu jednym fahom (aj pre bieleho
plati povinnost matovania). Cierny sa pokisa o ¢o najlepsiu obranu'.

Na dosiahnutie matového obrazca modze biely pouzit maximélne tolko
tahov, kolko povoluje tloha.

Jan Skubak
Pravda, skl. 2305

Skladba ma& dve zdanlivé hry
1. ... clV(D)+, 2. Sbl, V(D)xblx.
Zvodnost 1. Jd2 (s hrozbou 2. Jbl,
axb1Dx) koné¢i na 1. ... c1S(J). Zvod-
nost 1. Dc5+ stroskotava na 1. ... Ka6.
Riesenim je 1. Del (s hrozbou 2. Dbl,
axb1Dx). Po obrane 1. ... c1S nasleduje
2. Ve3, Sxb2x, po 1. ... clJ zase 2. Sc3,
Jxb3x a po obrane 1. ... c1V(D)+ ide
2. Sbl, axb1Dx.

R#2 (9+5)
Strukttra tlohy na diagrame je:
clS | clJ clV clD J(x)ch Ka6
Sbl, Vxbl | Sbl, Dxbl
Jd2 || Jbl, ! ! Sb1/Jbl, | Sb1l/Jbl, | Jbl, axblD | Jbl,
axb1D axblD axblD axblD
Dc5h + - - - - Sc3, Jxb3 !
Del || Dbl, || Vc3, | Sc3, Sb1, Sbl, Sc3, Jxb3 | Dbl,
axblD || Sxb2 | Jxb3 | axblD axblD | Dbl, axblD | axb1lD

Uvedend strukttra pozostava zo Styroch faz (jedna faza zdanlivych hier,
dve fazy reprezentuju zvodnosti a jedno rieSenie) a Siestich obrén.

12Pod obranou sa rozumie snaha vyhnatf sa pozicii, v ktorej by bol povinny dat mat
bielemu kralovi, hoci aj za cenu pripustenia matu ¢ierneho krala.
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Rosada

Rosada je atypickym tahom, pretoze moznost jej vykonania zdvisi nielen na
aktuélnej situécii na Sachovnici ale aj na tahoch vykonanych v minulosti.
Ak z pozicie na diagrame nie je mozné jednoznac¢ne uréit, ¢i v minulosti bol
vykonany tah kralom alebo veZou, tak sa predpoklad4, Ze ziadny takyto fah
vykonany nebol — a rosdda sa povazuje za pripustny tah.

Stanislav Vokal
Pravda, skl. 3809

RieSenia su:

A) 1. 0-0 (hrozi 2. Jdc3x). Po ob-
rane 1. ... Ka2 nasleduje 2. gxh4,
Kal/b3, 3. Jdc3x

B) 1. Kfl, Ka2, 2. Kg2, Kal, 3. Jdc3x

#3 9+5)
B) Pg3 na b3

V oboch dvojnikoch je zrejmé, ze lahké figury bieleho (jazdce a strelec)
nie st dostato¢né na vytvorenie matového obrazca. Je potrebné zapojit do
utoku bielu vezu s néslednym ustupom jazdca z d1 na ¢3 (kvoli zablokovaniu
pola a2 ¢iernemu kralovi).

Toto je mozné pomocou rosady bieleho. KedZe Gierny sa méze branit
ustupom krala na a2 (teraz je tah Jdc3 nevhodny kvoli obrane ¢ierneho
bxc3), biely musi éierneho postavit do nevyhody fahu, aby sa ten musel
bud vrétit kralom na al alebo prestat kryt pole ¢3. V pripade A) na to
slazi branie gxh4, v pripade B) zase medzitah Vel. Otézkou vsak je, ¢i biely
vobec este modze vykonat rosadu.

A) Pozicia jednozna¢ne nedokazuje vykonanie tahu bielym kralom alebo
bielou veZou v minulosti. KedZe stc¢asne biely kral nemd problém so
Sachom, tak ro$ada je pripustnym tahom.

B) Vdaka rozostaveniu bielych pesiakov ¢ierny kral pri pochode na svoju
aktudlnu poziciu musel prejst cez pole d2 alebo el. V oboch tychto
pripadoch biely kral musel byt mimo svojej aktudlnej pozicie a teda
roséda uZ nie je pripustnym tahom.
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Rotacia tahov

Situécia, ked niektord strana v rozliénych rieSeniach (bud viacerych riese-
niach jednej tlohy alebo rieSeniach viacerych dvojnikov nejakej tlohy) vy-
konéva tie isté fahy, ibaze v rdznom poradi.

Pri vhodnom usporiadani rieSeni tieto fahy potom vytvaraji obrazec
cyklického striedania, ktory napriklad pre tri rieSenia pri trojtahovej tlohe
ma tvar

ABC - CAB - BCA
kde A, B a C reprezentuju tahy jednej strany.

Jan Kovalié
Pravda, skl. 3785

RiesSenia su:

A: 0.... Kd5, 1. Jf7, Jgb, 2. Vc8, Jed,
3. c4x,

B: 0. ... Kc5, 1. c4, Sc3, 2. Jf7, Sb4,
3. Vc8x.

C: 0. ... Kd6, 1. V8, Jf8, 2. ¢4, Jd7,
3. JI7x.

3 riesSenia

Biely v kazdom rieseni vykonava tahy c4 (tah C), Vc8 (tah B) a J{7
(tah A). Striedanie tychto fahov potom méa tvar ABC (prvé riesenie), CAB
(druhé riesenie) a BCA (tretie rieSenie). Tieto fahy na Sachovnici vytvoria
obrazec (znak z reprezentuje pole napadnuté bielym):

8 2
7 X F YA
6| & | &A | x| x| &A|A&
5| & x| x| x| X
4 A &
a|lb|lc|d|]e]|f

Ulohou ¢&ierneho je, v zavislosti na poradi tahov bieleho, presunif svojho
krala na vhodné pole (ozna¢ené znakom z) a zablokovat volné polia v jeho
okoli.
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RozloZena zamena matov

Zamena matov, pri ktorej v struktire tlohy vznika obrazec tvaru

a|bl|c a|blc

A|B A|B

C B alebo B C
C|A ClA

s aspon tromi roznymi matmi (po¢et matov udéva ndsobnost zdmeny) a
rovnakym poc¢tom matov, faz a obran. Maty su delené do dvojic tak, aby
vzdy jedna faza a jedna obrana obsahovala rovnaka dvojicu matov.

Pri troch matoch sa téma oznacuje ako La¢ného téma rozlozena do faz.

Jan Golha — .

Pravda, skl. 1110 A : Zvodnosti st 1. ... ab, b5. Rie-
Senie je 1. c5 tempo, nasleduje
1. ... Ja3 2. bb, Jcdx alebo

1. ... Kgb 2. ab, Vxb4x,

B : Zvodnosti sa 1. ... b5, ¢b. Rie-
Senie je 1. ab tempo, nasleduje
1. ... Jc3 2. bb, Jadx alebo
1. ... Kgb 2. ¢5, Vxb4x,

C : Zvodnosti sa 1. ... ab, cb. Rie-

R#2 (1249) Senie je 1. bb tempo, nasleduje
B) premiestnit Pc3 na a3 1. ... Ja3 2. ¢b, Jcdx alebo
C) premiestnif Pc3 na g5 1. ... Jc3 2. ab, Jadx.

Ak budeme uvazovat iba fazy rieseni jednotlivych dvojnikov, tak dosté-
vame lavy obrazec:

1. v prvom dvojniku (1. ¢5) po 1. ... Ja3 (obrana a) biely odpoveda 2. b5
(tah A) apo 1. ... Kgb (obrana b) odpoveda 2. a5 (tah B),

2. v tretom dvojniku (1. b5) po 1. ... Ja3 (obrana a) biely odpoveda 2. c5
(tah C) a po 1. ... Je3 (obrana c) odpoveda 2. a5 (tah B),

3. v druhom dvojniku (1. ab) po 1. ... Kgb (obrana b) biely odpoveda
2. ¢5 (tah C) a po 1. ... Jc3 (obrana ¢) odpoveda 2. b5 (tah A).
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Rozvinutie zdanlivej hry

Spo6sob riesenia skladby, pri ktorom sa vychadza z existujticej zdanlivej hry.
Pozornost sa stistreduje na moznost zahrnutia tejto zdanlivej hry do rieSenia
ale rovnako aj na moznost potlacenia tejto zdanlivej hry. Analyzuju sa tahy,
ktoré prispievaju k vyuzitiu/zabraneniu zdanlivej hry v rieSeni.

S. Hudak, B. Formanek
Pravda, skl. 3917

%/

g .
7 . Zdanlivé hry su 1. ... Kh6/h4, 2. Sf4x.
/ /// /% @{ RieSenim je 1. Jeb tempo. Po obranach
o 7 / 1. ... Kh6/Kf4/h4 nasleduje 2. Jf7x. A
po obranach 1 ... Kh4/h6 pride zase
2. J3x.

42 (9+3)

Uvazujme zdanlivi hru 1. ... Kh6/h4 2. Sf4x. Pretoze sa jedna o nekoope-
rativnu vyzvu, ¢ierny s bielym nespolupracuje a preto je potrebné zohladnit
aj moznosti pohybu ¢ierneho mimo zdanlivej hry (1. ... Kh4/h6).

Pre (ne)zahrnutie zdanlivej hry do rieSenia prichadzaju do tvahy:

e predlozit pred 1iu tempo bieleho — je potrebné hladat také tempo, ktoré
bude Géinné v pripade tahov ¢ierneho mimo zdanlivej hry. Tah 1. Jel
sice pokryva fahy 1. ... h6/Kh4 (2. Jf3x), ale prestava kryt strelca pri
jeho tahu na pole f4.

e prinutif ¢ierneho k realizicii tahov zdanlivej hry — tah 1. Sg3 brani
1. ... Kh4 ale povoluje ¢iernemu 1. ... h6. Tah 1. Je6+ zase brani tahu
.. h6 ale povoluje fah 1. ... Kh4 a navyse aj 1. ... Kxf5.

e vymenif fahy bieleho (v rieseni mé o tah viac nez v zdanlivej hre) —
hlad4a sa dvojica tahov bieleho, ktorou je mozné dat mat po Kh6/h4.
Okrem 2. Sfdx je to iba dvojica 1. Je5, 2. Jf7x. Uvodnik zaroven v
pripade, Ze ¢ierny odbod¢i od zdanlivej hry, umoznuje mat po 2. Jf3.

e znemoznit ¢iernemu nasledovat zdanlivii hru — jedinou moZnostou je
1. Sf4+, ktora vsak po tstupu ¢ierneho 1. ... Kh4 neposkytuje bielemu
vhodné pokracovanie.
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Samomat

Sachové tloha, v ktorej za¢ina biely, pricom tahy bieleho a ¢ierneho sa na-
vzéjom striedaju. Cielom je mat bieleho krala, biely sa snazi k tomu ¢ierneho
printtit, pricom je mozné pouzivat iba legélne fahy Sachovych figir. Medzi
bielym a ¢iernym je antagonisticky vztah, ¢ierny sa pokusa o ¢o najlepsiu
obranu'3,

Na dosiahnutie matového obrazca moéze biely pouzif maximaélne tolko
tahov, kolko povoluje tloha.

Peter Zavacky

Pravda, skl. 3732

Zvodnosti 1. Ve3 (s hrozbou 2. Jc6~+,
Jcbx) a 1. Jb8 (2. Ve3+, Jcbx) viaznu
na odpovedi 1. ... J~. Zvodnost 1. Jd4
(hrozba 2. Vc3+, Jcbx) stroskotava na
.. exd3.

RieSenim je 1. Ja7 (s hrozbou 2. Ve3+,
Jcbx). Po obrane 1. ... J~ nasleduje
2. Jbb+, Sxbbx, po 1. ... e2 zase
2. Dcl+, Jcbx a po obrane 1. ... exd3
ide 2. Dc4+, Jcbx.

S#2 (11+10)

Strukttra tlohy na diagrame je:

J~ (okrem c5) e2 exd3
Ve3 || Jeb~, Jcb ! ! —
Jb8 || Ve3, Jcb ! Dcl, Jcb | Dc4, Jcb
Jd4 || Ve3, Jcb Jb5, Sxbb Dcl, Jcb !
Ja7 || Ve3, Jcb Jb5, Sxbb Dcl, Jcb | Dc4, Jcb

Uvedena struktura pozostava zo Styroch faz (tri fazy reprezentuji zvod-
nosti a jedna reprezentuje rieSenie) a troch obran. Neuvedené obrana ¢ier-
neho 1 ... Jcb v troch fazach vedie na kratky variant.

Kazd4 z faz obsahuje po jednej hrozbe — tou je typicky mat bieleho krala
(int hrozbu, napriklad mat ¢ierneho krala, by ¢ierny akceptoval a nesnazil
by sa unikaf).

V struktire moze byt zahrnuté aj faza zdanlivych hier.

13Pod obranou sa rozumie snaha nedat mat bielemu kralovi, hoci aj za cenu pripustenia
matu ¢ierneho kréla.
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Sériovotahova tloha

Sachové tloha, v ktorej sa fahy bieleho a ¢ierneho navzajom nestriedaja —
jedna strana urobi stanoveny pocet tahov a opacna strana urobi maximaélne
jeden tah:

sériovotahovy mat — biely zahra bezprostredne za sebou stanoveny podet
tahov tak, aby poslednym fahom dal mat ¢iernemu kréalovi,

sériovotahovy pomocny mat — éierny zahra bezprostredne za sebou sta-
/. v Y . . 7 v . £ /.
noveny pocet tahov a nakoniec biely dé ¢iernemu jednotahovy mat,

sériovotahovy samomat — biely urobi za sebou bezprostredne dany pocet
tahov tak, aby nasledne ¢ierny musel bielemu dat jednotahovy mat,

sériovotahovy reflexny mat — biely urobi za sebou bezprostredne dany
pocet tahov (a musi sa pocas série vyhnit moznosti dat ¢iernemu
jednotahovy mat) tak, aby nasledne ¢ierny mohol bielemu dat jedno-
tahovy mat.

Obe strany mézu pouzivat iba legalne tahy sachovych figar (napr. v sérii
je mozné Sachovat iba poslednym tahom).

Jozef Barani
Pravda, skl. 3699

Riesenia:

A :0. ... Vg6 1l ... Kh7 2. ... Kh8
3.... Vg7+ 4. fxgTx,

/ / /// %/// B . 0. d3 1. ... Kh7 2. ... Vg8
/% 3. ... Vh8 4. Sxd3x.

ser—H#4 (3+3)
B) pridaft bieleho Scl

Struktira tlohy je oproti inym tlohdm degradovana — moze obsahovat
iba fazy rieSeni (neobsahuje zvodnosti a zdanlivé hry), ziadna strana nege-
neruje hrozby, proti ktorym by sa opacnd strana mohla branit.
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Siers — Popandopoulo

Scenér Siersovej témy (oznacovanej aj ako Siersova batéria) je postaveny
na existencii batérie rovnakej farby. Najprv prednd figra svojim odtahom
umozni zvysenie dosahu zadnej figiry a nasledne tato predné figira robi
dalsi fah, pri¢om tymto svojim druhym tahom matuje krala opacnej strany.

Ak st pritomné dve Siersove batérie, ktoré maji rovnaki zadnu figuru
a dve rozne predné figury, hovori sa o Popandopoulovyjch batériach.

Stanislav Vokal
Pravda, skl. 3919

Riesenim je 1. Df2 s hrozbou 2. Jf7+,
Ked, 3. Jxgbx.

Po obrane 1. ... Sh6 nasleduje 2. Jb5+,
Ke4, 3. Jc3x. Obrana 1. ... Vxcb je ne-
acéinnd pre 2. Jb7+, Ke4, 3. Jxcbx. Po-
dobne 1. ... Vgl kvodli 2. Jcd+, Ked,
3. Jxd2x. NepomoZe ani 1. ... Dh6/Dh5
pre 2. Dh24, Kf6, Jxg8x.

Siersova batéria je tvorend bielym Sb8 (zadna figura) a bielym Jd6
(predna figiura). Po odtahu jadzcom kvoli Sachu éierny kral ustupuje na
pole e4 a tam dostava mat batériovym jazdcom.

predna figara

variant odfah | mat
1. hrozba JI7+ | Jxgbx
1...., Sh6 Jbb5+ | Jedx
., Vxcb | Jb74 | Jxcbx
1...., Vgl | Jed+ | Jxd2x

Jedna sa teda o Stvornasobné spracovanie témy.
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Stavka na tempo

Sposob riesenia skladby, pri ktorom sa vychadza z predpokladu, Ze tvod-
nik je iba tempom, ktoré sice neprodukuje ziadnu hrozbu, avsak vystavuje
protivnika do situdcie nevyhody fahu. Analyzuju sa vsetky tahy cierneho
a identifikuja sa tie z nich, ktoré nie st za¢iatkom zdanlivej hry. Hlada sa
uvodnik, ktory by identifikované tahy eliminoval.

Marian Semrinec
Pravda, skl. 3935

Zdanlivé hry sa 1. ... Sxd7, f4, Je8, h6,
2. Jxd7x, Vedx, Dxebx, Jgbx.
Riesenim je 1. Jd5 tempo. Po fahu
1. ... Ji6/Jf4 nasleduje 2. Dxf6x/Df6x.
Po ostatnych fahoch ¢ierneho nasle-
duji odpovede ako v odpovedajucich
zdanlivych hréch.

#2 (9410)

V danej pozicii ¢ierne kamene st pomerne stiesnené a niektoré z nich s
blokované. Analyza moznosti, ktoré mé ¢ierny k dispozicii, odhaluje:

e v aktudlnej pozicii ¢ierny ma k dispozicii Sest kamenov (z celkového

po¢tu desiatich), ktoré umoziiuju spolu sedem tahov,

e 7z uvedenych siedmich fahov st $tyri také, ze po ich vykonani dostava
¢ierny nasledujicim fahom bieleho mat (su to tahy uvadzajuce zdan-
livé hry),

e tri tahy ¢ierneho nemaji za nasledok mat — st to 1. ... d5, 1. ... Ji6 a
1. ... Jf4.
V pripade, ak existuje rieSenie, zac¢inajice tempom, tak tento fah musi:
e nepokazit ziadnu z existujtcich zdanlivych hier (bud ju neovplyvni

vobec alebo zabrani vykonaniu jej prvého tahu),

e problematické tahy ¢ierneho bud eliminovat alebo pripravit na ne ma-
tovia odpoved.

Vhodnym fahom je 1. Jd5. Toto tempo zabrariuje fahu 1. ... d5 a zaroven
umoziiuje mat po odchode &erneho jazdca z posledného stipca.
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Tematicka faza

Ak je skladba vystavana na nejakej téme, tak faza, ktord je stcastou danej
témy, sa oznacuje ako tematickd a ta faza, ktord nie je stcasfou témy, sa
oznacuje ako netematickd.

Zvycajne sa v tejto stuvislosti uvazuje o tematickej a netematickej zvod-
nosti, ale moze sa jednat aj o rieSenie (napr. pri vyskyte viacerych rieseni
niektoré moze byt netematické).

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3920

e

Zvodnosti 1. Sgl, Jf6, Sxd6/Jxd6,a4,
V{7, Sa6, Vd8 zlyhavaju na odpove-
7"// diach cierneho 1. ... V{2, Vh7, Sxd6,
%% ‘ Kd5, Kdb, Kd7, Vh7.
%%/ g/% Riesenim je 1. V6 s hrozbou 2. Dcbx.

& Po obrane ¢ierneho 1. ... Kdb nasleduje

”»
% %% %%’ 2. Sb7x.

42 (9+9)

Tematicky je skladba vyskladana okolo obrany ¢ierneho 1. ... Kd5. Dve
rozne Casti Struktary skladby (s vynechanim niektorych variantov v uvede-
nych fazach) st:

Kd5 Kd5
Sgl | Dc4x (A) | Db5x (B) V16 Dcbx Sb7x (A)
Sa6 | Db5x (B) | Dcdx (A) V{7 | Sb7x (A) !
Vd8 | Sb7x (C) | Dcbx (D) Sgl Dcdx Db5x (B)
Vi6 | Dcbx (D) | Sb7x (C) a4 | Db5x (B) !

a teda témou skladby je dvojitd reciproéné zamena hrozieb a matov (Struk-
tura vlavo) ako aj dvojitd téma hrozbového paradoxu (vpravo).

Je zrejmé, Ze rieSenie 1. V6 a zvodnost 1. Sgl st sti¢astami oboch tém,
niektoré zvodnosti suvisia iba s jednou z tém (1. Sa6, 1. Vd8, 1. V{7, 1. a4)
a ostatné zvodnosti si netematické (1. J£6, 1. Sxd6, 1. Jxd6).
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Tematicky dual

Dual, vyskytujici sa v tematickom variante, pricom téma skladby je zvia-
zand s dudlom zvycajne prostrednictvom:

e polohy dudlu (napr. rovnaka poloha v kazdom variante),

e tahmi ponikanymi dudlom (napr. duél v jednom variante a jeho fahy
osobitne v inych variantoch, viacero dudlov so zdmenou tahov, ap.).

Milos Lakatos
Pravda, skl. 1572

Zvodnost 1. Db7 (so $tyrmi hrozbami
2. De4x, Df3x, Jd3x, Jebx), viazne na
obrane 1. ... Jc6.

Riesenim je 1. DA7 opiit so Styrmi hroz-
bami 2. Df5x, Dgdx, Jd5x, Jgbx. Ob-
rany 1. ... Dxh3, Sxf6, Dxg2, b1D zne-
moznuju niektoré z hrozieb, avsak ani
jedna z nich neeliminuje vsetky hrozby.

42 (11+7)

Strukttra tilohy v tabulkovom vyjadreni (riadky reprezentujt obe fazy,
stipce po poradi tivodniky, hrozby a obrany so zodpovedajtcimi matmi)
vyzera nasledovne:

Dxh3 Sxf6 Dxg2 b1D
Db7 | De4,Df3,Jd3,Je6 | De4,Df3 | De4,Jd3 | Jd3,Je6 | Df3,Je6
Dd7 | Df5,Dg4,Jd5,Jg6 | Jd5,Jg6 | Df5,Jg6 | Df5,Dg4 | Dg4,Jdb

Je zrejmé, Ze dualy sa vyskytuju v druhom fahu bieleho, pri¢om pre tieto
dudly plati:

e kazdy z nich ma rovnaky pocet alternativ,

v dudloch vystupuju iba tahy pévodnej hrozby pre dana fizu,

dualy predstavuji navzajom rdzne dvojice tahov,

kazda hrozba vystupuje prave v dvoch dudloch.

Duélové téma je teda kombinovand so zamenou tahov medzi hrozbami a
matmi.
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Tematicky variant

Variant je postupnost krokov v rdmci jednej fazy, pricom pre kazda stranu
sa v kazdom kroku uvazuje prave jeden fah (napr. jedna z obran bréniacej
strany, jeden z dudlnych tahov, ap.).

Variant, ktory prispieva k téme skladby, sa nazyva tematicky alebo hlavny.
Variant, ktory k téme neprispieva, sa oznacuje ako netematicky, vedlajsi
alebo doplnkouvy.

Variant rieSenia, ktory splni ciel viyzvy na mensi pocet krokov nez vyzva
pozaduje, sa nazyva kratky. Ak kratky variant nie je iba doplnkovym, tak
ulohu znehodnocuje.

Zoltan Labai
Pravda, skl. 3811

Riesenim je 1. Jc8 s hrozbou 2. Vie7+,
Kf6, 3. Vd6+, Se6, 4. Vdxebx.

Po obrane cierneho 1. ... Vxg4 nasle-
duje 2. Vde7+, Kdb5, 3. Veb+, Kc6,
4. Jxd4x, po 1 ... Vcb6 pride 2. VdeT+,
Kd5, 3. ¢4+, Vxcd/dxc3 e.p., 4. Sxedx,
apoobrane 1. ... Jf8ide 2. Jxgh+, Keb,
3. f4+, exf3 e.p., 4. Sxd4x.

Obrany 1. ... Sxf7/Vd5/Veb zlyhavaja
na 2. Vd6x/Vde7x/Jxd4x.

44 (13+10)

Z popisu rieSenia mozno vyvodit, Ze témou skladby je odclonenie bieleho
strelca (kombinované s branim mimochodom) s néslednym matom tymto
strelcom. K tejto téme prispievaju dva varianty (ich tretie a Stvrté tahy):

e 1. Jc8, Vc6, 2. Vde7+, Kd5, 3. c4+, dxc3 e.p., 4. Sxedx,
e 1. Jc8, Jf8, 2. Jxgh+, Keb, 3. f4+, exf3 e.p., 4. Sxd4x.

v ktorych je téma spracovand navzajom symetrickym spésobom. Tieto dva
varianty s preto hlavnymi variantmi. Naproti tomu, variant obsahujici
obranu c¢ierneho 1. ... Vxg4 neprispieva k téme a je preto iba variantom
doplnkovym.

Tri varianty 1. Je8, Sxf7/Vd5/Veb, 2. Vd6x/Vde7x/Jxd4x matuji uz
v druhom fahu — a pretoze vyzva je #4, tak tieto varianty st kratkymi
variantmi (a oéividne tiez doplnkovymi).
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Tempo

Ako tempo sa oznacuje taky tah, ktorého vysledkom nie je ziadna priama
hrozba (napriklad hrozba matu), avSak protivnika vystavuje do nevyhody
tahu.

Tempo sa vyskytuje ako tivodnik v jednej alebo viacerych fazach tlohy.
Ak sa jednd o rieSenie, tak kazdy nasledny tah protivnika vytvara moZznost
realizacie nejakej hrozby (ktord pred danym tahom neexistovala). Ak sa
jedna o zvodnost, tak to plati pre niektoré nasledné fahy protivnika, avSak
neplati to pre vSetky jeho mozné fahy.

Peter Soltys
Pravda, skl. 3784

Zvodnost 1. Je6 tempo stroskotdva na
jednoduchom 1. ... Kxe6.

RieSenim je 1. Jed tempo, ked reakciou
na tah ¢erneho je jedna z odpovedi bie-
leho 2. Dcbhx, 2. Dd3x, 2. Da2x alebo
2. Df3x.

Na diagrame maé cierny k dispozicii iba dva mozné tahy — presun krala
na c4 alebo na c6 (s branim bieleho jazdca). Kazdému z tychto tahov by sa
sice dalo zabranit, ale bez nasledného matu.

Preto je vhodnejsie nebranit postupu ¢ierneho na tieto dve polia, ale
uvazovat o moznosti matu na nich:

1. Po 1. ... Kxc6 by mohlo nasledovat 2. Dcbx — ak by bolo pole ¢5
chranené pred branim.

2. Po 1. ... Kc4 by mohlo nasledovat 2. Dd3 — opéf za podmienky, Ze
pole ¢5 by bolo ¢iernemu kralovi nedostupné.

A tak do tuvahy pripadaju dve tempa — 1. Je6 a 1. Jed. Obe sice po-
skytuju ¢iernemu dve dalSie alternativy pohybu (presun na pole e4 alebo
e6), ale jeden z tychto ivodnikov umoznuje matova hrozbu pre vSetky Styri
alternativy cierneho.
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Tahova zamena kamenov

Zamena pri ktorej v struktiare tlohy vznikaji podobné obrazce ako pri za-
menéch tahov, pricom tlohy zamienanych tahov teraz hraji zamienané typy
kamerniov (rozdiel je v tom, Ze teraz sa zamienaju iba typy kamefiov, nie je
délezité na ktorych poliach).

];‘;S%;t L:’:ln{’? 00 Zdanlivé hry sa 1. ... Jxf3, 2. Jxc3x a
! : .. cxd2, 2. Jxd2x.

/ / / Zvodnost 1. Va4 s hrozbou 2. Se2x

viazne na 1. ... Kxf3. Obrana 1. ... Vh3

je vyvratenim zvodnosti 1. Sxf4 (hrozi

2. Vedx), 1. Jxfd (2. Ve3x), 1. Scl

(tempo), 1. Sel (tempo) a 1. Se3

(tempo).
Riesenim je 1. Sxc3 s hrozbou 2. Jd2x.
Po obrane ¢ierneho 1. ... Kxf3 nasle-

duje 2. Dg2x a po obrane 1. ... Jxf3
zase 2. Ve2x.

492 (8+10)

Zo struktary ulohy je mozné vybrat tri fazy (rieSenie a dve zvodnosti),
kde sa v trojnasobnej cyklickej zamene zamieriaju bieli strelci, jazdci a veze:

e 1. Sxc3 (typ A) hrozi naslednym matom 2. Jd2x (typ B). Po obrane
¢ierneho 1. ... Jxf3 nasleduje 2. Ve2x (typ C).

e 1. Jxf4 (typ B) hrozi néslednym matom 2. Ve3x (typ C). Po obrane
Cierneho 1. ... Jxf3 nasleduje 2. Sd3x (typ A).

e 1. Va4 (typ C) hrozi naslednym matom 2. Se2x (typ A). Po obrane
¢ierneho 1. ... Jxf3 nasleduje 2. Jxc3x (typ B).

V strukttre tlohy tak vznika obrazec podobny ako pri tiplnom Djurasevicovom
cykle

Q|| =
> QW
W = Qe
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Tahova zamena poli

Zamena pri ktorej v struktiare tlohy vznikaji podobné obrazce ako pri za-
menéch tahov, pricom tlohy zamienanych tahov teraz hraji zamienané polia
(rozdiel je v tom, Ze teraz sa zamienaju iba pozicie, nie je ddlezité aké ka-
mene na ne tahaja).

Milan Bednér Zdanlivé hry st: I) 1. d3 s hrozbou
Pravda, skl. 1831 2. Scbx (1. ... Va6/Vch, 2. V(x)cbx)
vyvratend 1. ... exd3; II) 1. Sa4 s hroz-
bou 2. Sh3x (1. ... Vxa4, 2. Vcbx) vy-
vratend 1. ... Vb1/Vbb; III) 1. dxe3 s
A epocttont 1. Vol ol L 1. VL
%y, 7y, %y, e . e

%7 %}%%%% zlyhavaju 1. Kf5 s hrozbou 2. Jxe3x
/% ' i) /4/%// (IV), 1. Vc6 s hrozbou 2. Vi5x (V) a

/4 4 1. Sd7 s hrozbou Vi5x (VI).

RieSenim je 1. Vxc3 s hrozbou 2. Sc6x.
49 (9+8) Po obrane ¢ierneho 1. ... Va6/Vc5 na-
sleduje 2. V(x)chx.

.

Zo struktury ulohy je mozné vybrat Styri fazy (rieSenie a tri zvodnosti —
zvodnosti III, IV a V), kde sa v Stvornasobnej cyklickej zamene zamienaju
Styri polia:

e c6 (pole A) je pouzité v zvodniku (zvodnost V) a v hrozbe (riesenie),

e 5 (pole B) je pouzité v zvodniku (zvodnost IV) a v hrozbe (zvodnost
V),

e ¢3 (pole C) je pouzité v zvodniku (zvodnost III) a v hrozbe (zvodnost
V),

e c3 (pole D) je pouzité v ivodniku (rieSenie) a v hrozbe (zvodnost IIT).

V struktire tlohy tak vznika obrazec podobny ako pri Reevesovom cykle

faza
A|B A%
B|C v
C|D I11
D|A ries
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Uplni zaAmena matov

Zamena matov, pri ktorej v strukttre tlohy vznika obrazec tvaru

a|b|lc|d]e a|b|c
A|B|C A B|C
A B|C alebo B|C|A
A|B|C C|A|B

s aspon tromi réznymi matmi a fazami, pricom pocet faz je rovnaky ako
pocet matov (udava nasobnost zdmeny).

Pri necyklickej forme (vlavo) posun fazy voéi predchadzajicej faze moze
byt viiési ako jeden krok (ale rovnaky pre vSetky fazy).

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet obran rovny poc¢tu matov. Téato
forma sa oznacuje ako upiny Lacného cyklus.

Emil Klemanic¢

Pravda, skl. 2938 Riesenia st

A: 1. Jxd3+ s pokracovaniami
. Kd6 2. Dxf6x, 1. ... Kd4
2. Vxdbx a 1. ... Kxf5, 2. Dxfdx

B: 1. Jd7+ s  pokracovaniami
. Kd6 2. Vxdbx, 1. ... Kd4
2. Dxfdx a 1. ... Kxf5, 2. Dxf6x

C: 1. Ve2+ s pokracovaniami 1. ... Ve3

2. Vxdbx, 1. ... Kd6 2. Dxf4x,
B) Sa7 na a3 1. ... Kd4 2. Dxf6x a 1. ... Kxf5,
C) Sa8 na d7 2. Vxd5x

Cierny sa okrem jednej vynimky brani fahmi Kd6 (obrana a), Kd4 (ob-
rana b) a Kxf5 (obrana c). Biely ho matuje tahmi:

1. Dxf6 (mat A) v rieSeniach A (po a), B (po ¢) a C (po b),
2. Vxd5 (mat B) v rieSeniach A (po b), B (po a) a C (po ¢),
3. Dxf4 (mat C) v rieseniach A (po ¢), B (po b) a C (po a).

Skladba je teda prikladom trojnasobného tplného La¢ného cyklu.
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Uvodnik

Uvodnik je prvy tah zaéinajicej strany. Moze sa vyskytovat iba vo fize
rieSenia alebo zvodnosti (v pripade zvodnosti sa pouziva aj pojem zvodnik),
v zdanlivej hre sa nevyskytuje. Je to povinna stucast fazy, nemodze vo faze
chybat. MoZe mat za nasledok vytvorenie hrozby alebo moze byt tempom.

Jeho miesto v Strukture dlohy je

A

Jan Valuska
Pravda, skl. 3846

Riesenim je 1. Dh2 s hrozbou 2. Dxeb+,
Vxeb, 3. Vxebx alebo 2. Vxeb+,
Vxeb, 3. Dxebx. Po obrane c¢ierneho

. Sxd6 nasleduje 2. Vh4 s hrozbou
3. Scdx. Odpovedou na obranu 2. ... e4
je 3. Dxdb6x a na 2. ... c4 zase 3. Se4x.

Na diagrame mé4 biely moZnost okrem uvedeného tivodnika aj niekolko

zvodnikov:

e 1. Da3 s hrozbou 2. Dxcb+, Vxcb, 3. Jb4x. Po obrane 1. ...
nasleduje 2. Va4 s hrozbou 3. Se4x. Odpovedou na obranu 2. ...

je 3. Dxdbx a na 2. ... ed zase 3. Scdx. Viazne na obrane ¢ierneho

1. ... Jc2.

e 1. Sxeb s hrozbou 2. Jbd+, cxb4, 3. Dd4x. Tiez viazne na 1. ... Jc2.

Sxd6
c4

e 1. Vh4 (1. Va4) s hrozbou kratkeho variantu 2. Scdx (2. Se4x). Po

obrane 1. ... c4 (1. ...

¢iernemu staci 1. ..

c4).

e4) by prislo 2. Sedx (2. Sc4x). Na vyvratenie
ced (1. ...

Netispesné vezové zvodniky st stcastou prvej zvodnosti a rieSenia, kde da-
movy zvodnik a tvodnik priddvaji moznost variantového matu aj po tej
obrane ¢ierneho, ktord bola vyvratenim kratsej zvodnosti.
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Uvodnikovy paradox

Zamena uvodnikov a matov, pri ktorej v Struktire alohy vznika obrazec so
striedanim Gvodnika a matu po rovnakej obrane:

a
A c/l
B A

Pri Gvodnikovom paradoxe nie je mozné obratit poradie fahov. Pri jednom
poradi tahov po ivodniku B a nejakej obrane a nasleduje mat A. V inej faze
pri opacnom poradi fahov, ked A je ivodnikom, vS8ak po tej istej obrane nie
je mozny mat pomocou B.

Mat C'nemusi existovat, obrana a méze byt vyvratenim danej fazy (avsak
musi byt moznost matu po inej obrane). Ak C existuje, tak je rozny od B.

Ladislav Salai
Pravda, skl. 1434

RieSenia su:

A: 1. Ve8 tempo. Po 1. ... exfb nasle-
duje 2. Sd8x.

B: 1. Vab tempo. Po 1. ... cxb4 nasle-
duje 2. Sa6x.

B) pesiaka e6
premiestnit na cb

Skladba je postavena na myslienke zaclonenia linie, ktora umozni bielemu
vykonaf tahy v nejakom poradi ale nie v poradi opa¢nom:

1. A: biely je tispesny s Ve8 (B) ako tivodnikom a Sd8 (A) ako matom.
Ak vsak je tvodnikom Sd8 (A), tak strelec znemozni presun veZze na
pole e8.

2. B:analogicky ako v predchddzajicom, je mozny tah najprv vezou a po-
tom strelcom, pri opacnom poradi opit strelec znemozni presun veze.

Jedna sa teda o analogické ivodnikové paradoxy.
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Vizba

Viizba je taka situdcia na Sachovnici, ked sa nejaka figira (oznacované ako
viazand) nemoze pohnut zo svojej aktudlnej pozicie, pretoze by vystavila
svojho kralal* Sachu stiperovou figtirou (oznacovanou ako viazica).
Viazicou figirou moze byt ddma, veza alebo strelec. Ak neuvazujeme
situdciu, ked viazand figiira moze vziat viazicu figiru a tak viizbu zrusit, tak
viazanou figiirou méze byt iba veza, strelec, jazdec alebo pesiak, pricom veza
moze byt viazana iba diagonalne a strelec iba horizontalne alebo vertikalne.

Jan Kovalié
Pravda, skl. 3777

@%M/ %7 J
/% o Zvodnosti 1. Df7, 1. Dg8, 1. Dhl a

// o 1. Jxeb stroskotavaju na 1. ... Sxc5!

’ RieSenim je 1. D7 tempo a ¢iernemu

ostavaju iba fahy 1. ... c4~,1.... Vf4 a
.. J~ s odpovedami bieleho 2. Sh3x,

1..
/%/cg/g/ 2. Vxebx a 2. JxcT7x.

492 (9+11)

@?/

Na diagrame uz existuje jedna viizba (pesiak umiestneny na eb je viazany
vezou na f5). Okrem nej je mozné vytvorit dalsie tri vizby:

1. D7 alebo Dg8 diagonalne viaze jazdca na e6, ktory prestdva chranit
polia c7 a f4,

2. Dhl viaze diagonélne vezu na e4, ktord prestava chranit polia eb a f4,

3. DA7 vertikéalne viaZe strelca na d6, ktory prestava chranit c7 a eb.

V situécii na diagrame existuje aj nepriama vizba — pesiak na c4 je
viazany na svoje pole, pretoZze ak by sa pohol (¢i uz na c3 alebo branim na
d3), tak by nasledoval tah Sb3x.

S témou suvisi aj branie Jxeb, pretoze po brani tohto jazdca ¢iernym
strelcom alebo vezou sa €ierna figiira ocitd vo vizbe a nemoze zaclonif Cier-
neho krala pred Dd7x resp. Dhlx.

14Na rozdiel od praktického Sachu neuvazujeme pripad, ked viazana figra brani ind
figtru nez krala.
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Vertikalna zamena hrozieb

Forma zameny hrozieb, pri ktorej v struktare tlohy vznika obrazec tvaru

A AB
B,A alebo B,C
C,B C,A

C

s asponl tromi réznymi hrozbami (pocet hrozieb udava nasobnost zameny).

Pri necyklickej forme (vl’avo) poéet faz je aspoﬁ 0 jednu vaééi ako je
¢iasto¢ného prekryvu). Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet faz rovny poctu
hrozieb.

]}:")‘:’23;’:; L;Sn}; 563 Zvodnost 1. Dh2 s hrozbami 2. De2x
d - a 2. Dd2x (1. ... Vxc2, 2. Dxc2x)
soly , stroskotava na 1. ... Jc3. Ind zvod-
%/ Z% % nost 1. Db4 s hrozbami 2. Dd2x a
%/? ,,/ X 2. Dxcdx (1. ... Je3, 2. Dxc3x) zase
%g% na 1. ... Vxc2. A zvodnost 1. Dc5 hro-
%g/% . ziaca 2. Dxcdx a 2. De3x (1. ... J5d4,

2. Dxd4x) viazne kvoli 1. ... De4.
7 7 Riesenim je 1. De6 s hrozbami 2. De3x
8 7 a 2. De2x. Po obrane 1. ... J5d4 na-
sleduje 2. Jcbx a po 1. ... Ded zase

#2 (9+11) 2. Dxe4x.

Biely predvadza koncert tahov svojej damy. Medzi hrozbami v jednotli-
vych fazach vznikaju stvislosti:

e De2 (hrozba A) sa vyskytuje v prvej zvodnosti a rieSeni,
e Dd2 (hrozba B) sa vyskytuje v prvej a druhej zvodnosti,
e Dxc4 (hrozba C) sa vyskytuje v druhej a tretej zvodnosti,
e De3 (hrozba D) sa vyskytuje v tretej zvodnosti a rieSeni,

skladba je teda stvorfazovou cyklickou zamenou.
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Vertikalna zamena hrozieb a matov

Forma viacnasobného hrozbového paradoxu, pri ktorej v Struktare tlohy
vzniké obrazec tvaru

a a

A A|B

B|A alebo B|C

C|B C|A
C

s tromi alebo viacerymi fazami a iba jednou obranou.

Pri necyklickej forme (vlavo) je pocet faz o jednu vicsi ako je pocet
zamienanych tahov.

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet faz rovny poc¢tu tahov. Tato forma
sa oznacuje ako cyklicky hrozbovy paradox (aj ako cyklicky Le Grand alebo
Ukrainsky cyklus).

Obe formy mozu byt prirodzene rozsirené na viac faz.

Miroslav Kasar
Pravda, skl. 3210

Zvodnost 1. Dhl s hrozbou 2. Vxebx
(1. ... Ke6, 2. Sc4x) viazne na obrane
1....d3. Druh4 zvodnost 1. Kb7 s hroz-
bou 2. Scdx (1. ... Ke6, 2. Vxd6x) zase
na 1. ... axbb.

RieSenim je 1. Sb6 s hrozbou 2. Vxd6x.
Po obrane c¢ierneho 1. ... Keb6 nasleduje
2. Vxebx.

Taziskovou obranou ¢ierneho je fah 1. ... Ke6 (obrana a). Tto obrana
pripasta relizaciu hrozieb:

1. Vxebx (A) — hrozba v prvej zvodnosti, mat v rieSeni,
2. Scdx (B) — hrozba v druhej zvodnosti, mat v prvej zvodnosti,
3. Vxd6x (C) — hrozba v rieseni, mat v druhej zvodnosti.

Jedna sa teda o trojfazova cyklicki variantu.
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Vertikalna zamena matov

Forma zameny matov, pri ktorej v struktiare tlohy vznika obrazec tvaru

a|b a|b

A A|B

Bl A alebo B|C

C|B C|A
C

s dvomi obranami a aspoil tromi réznymi matmi (po¢et matov udava na-
sobnost’ zémeny)

matov (posunutie moze byt vécsie nez o jednu fazu pri zachovani ¢iastoéného
prekryvu). Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet faz rovny poctu fahov. Téato
forma sa oznacuje ako Riceov cyklus.

Peter Gvozdjak

Pravda, skl. 2429

Zvodnost 1. d8J+ (1. ... Keb/Kxf6,
2. Vbbx/Vb6x)  stroskotdva na
1. ... Kd5. Ind zvodnost 1. Jxe7 s
hrozbou 2. Vb6x (1. ... Kxf6, 2. Ve2x)
zase na 1. ... S~. A zvodnost 1. Sf7+
(1. ... Keb/Kxf6, 2. Ve2x/V{2x) viazne
kvoli 1. ... Kxf7.

RieSsenim je 1. Jf4+ Po obrane
1. ... Ke5 nasleduje 2. Vf2x a po

.. Kxf6 zase 2. Vbbx.

Cierneho obranné aktivity sa ststredujt na tahy Keb (obrana a) a Kxf6
(obrana b). Popritom vznikaju nasledujice kombinécie matov:

e Vb5 (tah A) sa vyskytuje v prvej zvodnosti (po a) a rieseni (po b),
e Vb6 (tah B) sa vyskytuje v druhej (po a) a prvej zvodnosti (po b),
e Ve2 (tah C) sa vyskytuje v tretej (po a) a druhej zvodnosti (po b),
e V{2 (tah D) sa vyskytuje v rieSeni (po a) a tretej zvodnosti (po b),

skladba je teda stvorfazovym Riceovym cyklom.
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Vertikalna zamena uvodnikov a hrozieb

Forma viacnasobnej zdmeny tahov, pri ktorej v Strukttre tlohy vznika ob-
razec tvaru

a a
A A|B
B|A alebo B|C
C|B C|A

C

s dvomi alebo viacerymi fazami a bez zahrnutia matov a obran.

Pri necyklickej forme (vlavo) pocet faz je o jednu vicsi ako je pocet
tahov.

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet faz rovny poc¢tu tahov. Tato forma
sa oznacuje ako Reevesov cyklus. Pri zapojeni iba dvoch faz a dvoch tahov
sa jednda o recipro¢nu (reverzni) zdmenu.

Ladislav Salai st.
Pravda, skl. 3074

Zvodnost 1. Db2 s hrozbou 2. c4x
(1. ... Dxd3, 2. cxd3x) stroskotava na
1. ... Db6. Iné zvodnost 1. Va2 s hroz-
bou 2. ¢3x (1. ... De6, 2. c4x) zase na
1. ... Da6. A zvodnost 1. ¢4 hroziaca
2. Db2x (1. ... Db6, 2. Va2x) viazne
kvoli 1. ... Dxd3.

Riesenim je 1. c¢3 s hrozbou 2. Va2x.
Po obrane 1. ... Da6/De6 nasleduje
2. Db2x.

42 (9+3)

Bieleho tto¢né aktivity sa sustreduju na matovanie ¢ierneho kréala na
druhom rade. Popritom vznikaji nasledujtce dve kombinacie tvodnikov a
hrozieb:

e Db2 (fah A) a c4 (tah B) sa vyskytuju ako uvodniky a hrozby v poradi
AB (prva zvodnost) — BA (tretia zvodnost),

e Va2 (tah C) a c3 (fah D) sa vyskytuja ako ivodniky a hrozby v poradi
CD (druhé zvodnost) — DC (rieSenie),

skladba je teda dvojitym prikladom recipro¢nej zdmeny tvodnikov a hrozieb.
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Vertikalna zamena iivodnikov a matov

Forma viacnasobného tvodnikového paradoxu, pri ktorej v struktire tlohy
vzniké obrazec tvaru

a a
A A B
B A alebo B C
C B C A
C

s dvomi alebo viacerymi fazami a iba jednou obranou
tahov.

Pri cyklickej forme (vpravo) je pocet faz rovny poctu tahov a oznacuje
sa ako Cerianiho cyklus. Pri zapojeni iba dvoch faz a dvoch fahov sa jednéa
o recipro¢nu (reverzni) zamenu.

Ludovit Laény
Pra'uda, skl. 1287

Zvodnost 1. Vd6 s hrozbou 2. Sd2x
(1. ... Sd3, 2. Vxd3x) stroskotava na
1. ... Sd5. Ind zvodnost 1. Vd3+
(1. ... Sxd3, 2. Db6x) zase na jedno-
duchom 1. ... Kxd3.

Riesenim je 1. Db6 s hrozbou 2. Sd2x.
Po obrane 1. ... Sd3 nasleduje 2. Vd6x.

#2 (11+10)

Cierneho obranné aktivity sa ststreduji na tah 1. ... S(x)d3 (obrana a).
Biely pouziva tri tahy v tlohe iivodnikov a matov:

e Vd6 (tah A) v prvej zvodnosti (zvodnik) a rieseni (variantovy mat),

e Vd3/Vxd3 (tah B) v prvej zvodnosti (mat) a druhej zvodnosti (zvod-
nik),

e Db6 (tah C) v druhej zvodnosti (mat) a rieseni (ivodnik).

Skladba je teda prikladom trojfazového Cerianiho cyklu.
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Vertikalno-horizontalna zamena hrozieb a matov

Forma viacnasobného hrozbového paradoxu, pri ktorej v Struktare tlohy
vznika obrazec s tromi alebo viacerymi fazami tvaru

al|b al|b al|lb
Al . . Al ) A .
B . alebo B ! alebo B !

A|B A|B B|A

Forma, kde kazda obrana umozni mat prave tomu fahu, ktory vyvratila
ako hrozbu v inej faze (v strede) sa oznacuje ako Dombrovskisova téma.

Ak kazdé obrana povoluje iny tah v tlohe matu nez bola hrozba v inej
faze, ktora vyvratila, jednd sa o Hanneliusovu tému (vpravo). V pripade
zapojenia viacerych faz (viac nez dve hrozby transformované na maty), tak
maty st v poradi, ktoré je oproti poradiu hrozieb cyklicky posunuté (cyklickd
Hanneliusova téma).

Milan Bednar .
Z 1. h 2. Jxf.
Pravda, skl. 1305 vodnost 1. Ve3 (s hrozbou 2. Jxf3x)

stroskotava na 1. ... Jeb. Iné zvodnost
1. Ve6 (2. Se3x) zase na 1. ... Sxe6.
Zvodnost 1. gxf5 s hrozbou 2. Vedx
(1. ... Jcb, 2. Sc3x) na 1. ... fxe2 a
1. Sxf3 hroziaca 2. Jxfbx (1. ... Se6,

2. Ve4) na 1. ... Sxd3. A zvod-
nost 1. Veb (2. Sc3x/Vdbx) viazne na
.. Kxeb+.

Riesenim je 1. axbb s hrozbou 2. Vc4x.
Po obranach 1. ... Je5/Se6/fxe2/Sxd3
nasleduje 2. Se3x/Vedx/Jxf5x/Jxf3x.

Zo struktiry tlohy je mozné vybrat pit faz, kde biely pouziva $tyri tahy
v ulohe zamienianych hrozieb a matov:

e obrana Je5 (a) brani hrozbe Jxf3 (A) a pripasta mat Se3 (B),
e obrana S(x)e6 (b) brani hrozbe Se3 (B) a priptasta mat Ved (C),
e obrana fxe2 (¢) brani hrozbe Ve4 (C) a pripasta mat Jxf5 (D),
e obrana Sxd3 (d) brani hrozbe Jxf5 (D) a priptusta mat Jxf3 (A)

¢o predstavuje stvornasobnil cyklick Hanneliusovu tému.
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Vertikalno-horizontalna zamena ivodnikov a matov

Forma viacnasobného tvodnikového paradoxu, pri ktorej v struktire tlohy
vznika obrazec s tromi alebo viacerymi fazami tvaru

al|b al|b al|lb
A . . A ! ) A .
B . . alebo B . ! alebo B . !
X A | B X A|B X B| A

Forma, kde kazd4 obrana umozni mat prave tym tahom, ktory vyvratila
v tlohe tvodnika (v strede) sa oznacuje ako Vladimirovova téma.

Ak kazdé obrana povoluje iny fah v ilohe matu nez bol tvodnik tej fazy,
ktort vyvrétila, jednd sa o Banného tému (vpravo). V pripade zapojenia
viacerych faz (viac nez dva maty po ivodniku X), tak maty st v poradi, ktoré
je oproti poradiu tvodnikov cyklicky posunuté (cyklickd Banného téma).

Alternativy oznacené bodkou musia byt rézne od tahu X.

Ludovit Laény
Pravda, skl. 2086 Zvodnost 1. Je3 s hrozbou 2. Dcbx
- (1. ... Jxc3, 2. Dc4x) stroskotdva na
7 %jfit"‘ / / 1. ... axb6. In4 zvodnost 1. Je3 hro-
}/é "% A ziaca 2. Dedx (1. ... Jxe3, 2. Dcbx) zase
N % ’/ na 1. ... Kxe4. Zvodnost 1. Jxf6 hrozi

2. Dcbx avSak Cierny ma k dispozicii

%% / %?/z 1. ... axb6/Jxf6.
%% 8%//? % / Riesenim je 1. DA7 s hrozbou 2. Da4x.
"7 é/% g% Po obrane 1. ... Jc3 nasleduje 2. Jxc3x,
po 1. ... Je3 zase 2. Jxe3x a po obrane
#2 (10+8) 1. ... Kxe4 ide 2. Jxf6x.

Biely pouziva tri tahy v tlohe zamienanych ivodnikov a matov:

e J(x)c3 (tah A) v prvej zvodnosti (zvodnik) a rieseni (mat po 1. ... J(x)c3
(obrana a)),

e J(x)e3 (tah B) v druhej zvodnosti (zvodnik) a rieSeni (mat po 1. ... J(x)e3
(obrana b)),

e Jxf6 (fah C) v tretej zvodnosti (zvodnik) a rieseni (mat po 1. ... Kxed
(obrana c)).

pri¢om vsak obrany 1. ... J(x)c3/J(x)e3 nie st vyvratenim ziadnej fazy.

84



Vyber matovych pozicii

Sposob riesenia skladby, pri ktorom sa pozornost sustredi na potencidlne
matové pozicie. Skiimaju sa tie pozicie, na ktoré je schopny kral, ktory ma
byt matovany, dojst vzhladom na povoleny pocet tahov a rozostavenie kame-
nov. Pozicie st skiimané z hladiska moznosti S8achovania Gtodiacou stranou
a krytia/blokovania susednych poli skimanych pozicii.

Pouzitelné pre vyzvy kooperativneho typu s mensim poctom poli na
preskiimanie.

Anton Bidlen
Pravda, skl. 3895

// // / { w Jednotlivé rieSenia st:

// // ?-E % 0. ... Vgb, 1. Dxf5+4, Kh6, 2. Sxgbx,

0. ... Kg6, 1. Jd5, Vh7, 2. JeTx,

0. ... Sh8, 1. Jed, Jg7, 2. Jxf6x,

0. ... Kg8, 1. Jd5, Kf8, 2. Dc8x.

H#2 (8+7)
4 riesenia
V pozicii sa ¢ierny kral v ramci dvoch (vSetky fahy kralom) alebo menej
tahov (Cierny urobi aj tahy inymi kamerimi) moZe dostat na pozicie:
g5 : po odfahu bieleho strelca nasledne mozny Sach Sf4+ alebo Dxf5+,
¢iernemu vsak ostava volné pole na tstup (g6 alebo h6),

g7 : ¢lernemu ostavaju aspon Styri volné polia (g8, h8, g6 a h7) bez moznosti
ich blokovania, biely nie je schopny ich vSetky pokryt,

h8 : biele Ssachovanie je net¢inné — ¢ierny strelec zakryje dsmu radu, hlavni
diagonélu aj 6smy stipec, Sach na g7 alebo h7 je nevhodny pre branie
kralom,

g8 : pri Sachu bielym jazdcom ¢iernemu ostévaji volné polia, pri Sachu
damou po 6smej rade je sice mozné pokryt/blokovat volné polia ale
viazne na zakryti Sf8,

h6, g6, h7, f8 : je mozné pokryt/blokovat volné polia a dat mat.
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Vyhladavanie tém

Sposob riesenia skladby, pri ktorom sa pozornost sustredi na témy, ktorych
sledovanie by prispelo k splneniu vyzvy. Po identifikicii relevantnych tém
(urcenych na zéklade aktudlnej pozicie a moznych hrozieb) sa analyzuju
tahy, ktoré prispievaju k naplneniu identifikovanych tém. RieSenie sa potom
zostavi tak, aby prispievalo k jednej alebo viacerym identifikovanym témam.

Ignac Mészaros

Pravda, skl. 3874

 » Zdanlivé hry st 1. ... Dxe3/fxe3/Keb,
“ 7 7 / 2. Dxféx, ako aj 1. ... Vb2/Va2,
//%// /

2. Jd7x.

Riesenim je 1. Jxf6 s hrozbou 2. Jg4x.
Po obranéch 1. ... Dxe3/Jc4 nasleduje
2. Jfedx/Jebx. Po pokusoch o Sachova-
nie bieleho krala 1 ... Sxd5+/Vxch+
pride 2. Jxd5x/Sxcbx.

V pozicii je potrebné zohladnit moznost Sachovania bieleho krala ¢ier-
nou vezou alebo ¢iernym strelcom (v pripade uvolnenia jedného z poli d5
alebo e4), volnost pohybu ¢ierneho kréla (aktudlne polia e3 a e5), Sacho-
vanie ¢ierneho krala na jeho aktudlnej pozicii a dostatok tempovych tahov
¢ierneho.

Pre bieleho do Givahy teda prichédzaja nasledujice témy:

e strelcova batéria na diagonéle a7-gl (prispievajice tahy bieleho: Sc4,
Jc3, Ve3, ustup bieleho krala zo stipca c)

krytie pola e5 (Db8/e8/h5, Jd3/d7, tstup jazdca z e4, Kd6)

krytie pola e3 (Dh3, tstup bielej veze, Gstup jazdca z cb)

e Sach Gierneho krala na poli d4 po stipci d (Dd8, Vd3, ustup strelca)
alebo diagonale al-h8 (Dxf6, Jxf6).
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Vysktsanie vietkych tahov

Néstroj zufalstva — v situdcii, ked ni¢ iné neprichddza na rozum, je vzdy
mozné postupovat “hrubou silou” a postupne vyskusat vSetky mozné fahy
s kontrolou vSetkych moznych odpovedi a kontrolou vSetkych moznych pro-
tiodpovedi atd. az do pozadovanej hibky. Vzniké tak strom fahov, ktory
systematickym spésobom mapuje vsetky pripustné pokracovania.

Metdda je pouzitelnd v pripadoch, ked vzniknuty strom nie je velmi
rozmerny alebo pre niektoré jeho vetvy je dostatoCne skoro zrejmé, Ze k
cielu nevedi a teda ich nie je nutné rozvijat na plna hibku.

Ignac Mészaros, Bedrich Formanek
Pravda, skl. 3937

RieSenia su:

A: 1. Kf2 tempo (1. ... Kf4, 2. Df5x;
1. ... Kh4, 2. Se7x; 1. ... h4,
2. Df5x),

B: 1. Dh3 tempo (1. ... Kf4, 2. Dh4x;
.. Kg6/Kf6, 2. Df5x; 1. ... hd,
2. Df5x).

#2 (5+3)

B) pridat ¢ierneho
pesiaka na e3

Diagram pre pripad B reprezentuje poziciu, v ktorej méa biely k dispozicii
30 roznych tahov (2 tahy kralom, 7 fahov strelcom, 21 fahov damou). Pocet
odpovedi ¢ierneho sa lisi podla fahu bieleho. V danej pozicii to moze byt
napriklad iba jeden fah (napr. po 1. Df5+), dva tahy (napr. po 1. Df6+), tri
tahy (napr. po 1. Sa3), Styri tahy (napr. po 1. Db6) alebo pit tahov (napr,
po 1. DA7). Po jednej z dvojic tahov 1. Dg8+, Kh4 ma biely k dispozicii 24
tahov (kral 2, strelec 7, ddma 15), avSak ani jeden z nich ho nepriviedol k
cielu. Naproti tomu po dvojici tahov 1. Dh3, Kf4 m4 biely k dispozicii 27
tahov (kral 2, strelec 7, ddma 18), z ktorych jeden vedie k matu ¢ierneho.

Niektoré vetvy stromu tahov je mozné ignorovat. Je zrejmé, ze mnohé
tahy vedt k rovnakym mozZnostiam a preto nie je nutné skiimat pokracovanie
kazdého z nich. Prikladmi st fahy 1. Sa3/Sb4, 1. Dc8/Dd7 alebo 1. Da2/Dc4.
Vzhladom na otvorent poziciu k cielu nevedie ziadny tah okamzitého Sachu,
podobne s ohladom na material bieleho nie je vhodné obet damy.
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Zaclonenie

Pod zaclonenim sa rozumie také situicia, ked jedna figira obmedzuje po-
sobnost inej figiry (rovnakej farby) tym, Ze jej stoji v ceste.

Zaclonit je mozné iba “dalekonosné” liniové figiry: damu, vezu a strelca
— obsadenie blizkeho cielového pola danej figiiry znemoziiuje presunutie tejto
figiry na vzdialenejsie cielové pole na danej linii. Jazdec nemdze byt zaclo-
neny (obsadenie ziadneho z jeho cielovych poli ho neobmedzuje v pohybe na
dalsie cielové polia).

Pri rovnakych farbach ma zaclonenie zmysel iba vtedy, ak cloniaca figira
ma iny smer pohybu ako figiira clonena (teda nema zmysel diagonalne clonit
damu strelcom alebo vertikalne ¢i horizontalne vezou).

Stanislav Hudak
Pravda, skl. 3787

Prvym rieSenim je 0. ... Ve2, 1. Se5+,
Ka2, 2. Sebx.
Druhym riesenim je 0. ... V{2, 1. Se6,
Jd2, 2. Sebx.

_
////7%
E///{
g T

H#2 (3+7)

2 riesSenia

Na diagrame existuji dve polia, na ktorych biely ma moznost ¢ierneho
matovat:

1. a2 — mat na diagondle a2-g8 bielopolnym bielym strelcom. Strelec moze
byt umiestneny na e6, avsak ddma mé moznost zakryt ¢ierneho kréla
(Dc4). Aby ¢ierna ddma nemohla ist na dana diagonalu, je ju nutné
zaclonif presunom veZe na pole e2.

2. al — mat na diagonale al-h8 &iernopolnym bielym strelcom. Strelec
moze ist na eb, avSak cierny kral moze byt zakryty strelcom (Sd4)
alebo vezou (Va2). Preto je potrebné zaclonif obe tieto ¢ierne figury.
Strelec moze byt zacloneny veZzou, a nasledne tato veza zase jazdcom.
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Zacinajuca strana

To, ktora strana zacina, Standardne uréuje typ problému (napr. v priamom
mate to je biely).

Pretoze vSak pozicia na diagrame je chapanad ako stav, ktory mohol
vzniknat pocas Sachovej partie, tak Standardné uréenie sa pouzije iba vtedy,
ak z pozicie nie je mozné priamo odvodit, ktora strana je na fahu. Ak sa to
odvodif d&, potom sa Standardné uréenie neaplikuje.

Ladislav Packa
Pravda, skl. 3842

Riesenia st
A: 0. ... Kxe6, 1. Vxdb6x,
B: 0. ... Kxe6, 1. Vxebx,

C: 0. ... Kxe6, 1. Sc4x,

#1 (1346)
A) Kc8 na b7
B) Jg8 na b7
C) Dh5 na hl

Zdalo by sa, Ze rieSenie je jednoduché: a) 1. Scdx, b) 1. Vxd6x, c) 1. Vxe5.
Avsak v skutoc¢nosti na tahu je ¢ierny, pretoze posledny fah musel vykonat
biely. Nemohol to byt ¢ierny, pretoze:

pesiak na h7 je stile v zakladnej pozicii,
g7xh6 je vylacené kvoli postaveniu bieleho strelca na h§,

h3-h2 a g3xh2 boli nemozné kvoli obsadenosti poli g3 a h3, z rovnakého
dovodu neprichiddza do ivahy ani d7-d6, e7-e5 a e6-eb,

Kc4-d5 a Kd4-d5 boli nemozné kvoli dvojnasobnému napadnutiu poli
c4 a d4 (¢ierny kral by musel prejst napadnutym polom),

c7xd6, e7xd6 a f6xed s taktiez vylucené, pretoze bielemu sice chybaju
tri kamene, avSak tie boli brané pesiakmi stojacimi na h2 a h6.
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Zamena obrannych motivov

Zamena, pri ktorej v strukture tlohy vzniké obrazec s dvomi fazami a aspon
dvomi réznymi obranami:

A
B

Cierny reaguje na hrozbu A obranou a, ktorej motivom je M;. Rovnakou
obranou, avsSak s inym motivom Ms reaguje v inej faze na hrozbu B. Podobne
aj obrana b ma v oboch fazach navzajom roézne motivy, pricom vsak jej motiv
v nejakej faze je iny ako motiv obrany a v danej faze.

Ak motivy oboch obran v jednej faze su tie isté ako vo faze druhej, jednéa
sa o recipro¢ni zémenu motivov. V pripade viacerych obran a cyklického
posunutia ich motivov v jednej faze oproti faze druhej sa jedna o Mlynkovu
tému.

Ivan Kiss

Pravda, skl. 1045 Zvodnost 1. Jf3 s hrozbou 2. Jgbx (s
variantmi 1. ... Vb3/Vxc2/Jxf5/Vxf5,
2. cxb3x/Sxc2x/Dxf5/Dxf5) zlyhéva
na 1. ... Sxf3. Ostatné zvodnosti st
%/ 1. Scb (vyvratena 1. ... Jc8), 1. V{3
"/‘/ .. Sxf3), 1. Jg2 (1. ... Sxg2) a 1. Jd3

e (
,,,,,,,,,,, ., A://,//// (1 Vb3)

/ / %/ &, Riegenim je 1. Kf2 s hrozbou 2. d3x. Na

obrany 1. ... Vb3/Vxc2/Jxf5/Vxfb na-

sledujt rovnaké odpovede ako vo zvod-
nostiach.

V skladbe sa pouziva pét obrannych motivov: viizba figury (M), uvol-
nenie pola kralovi branim (Ma), Sach stperovho krala (Ms3), napadnutie
matového pola (M) a branie matujicej figary (Ms). Pri uvazovani prvej
zvodnosti a rieSenia je priradenie motivov k obranidm:
Vb3 | Vxc2 | Jxf5 | Vxfb

ZVOdIlOSf M1 M2 M3 M4
riesenie M4 Ml M2 M3

¢o je Mlynkova téma so Stvornasobnou cyklickou zadmenou motivov, pricom
navyse biely pouziva na kazdd obranu rovnaky mat v oboch fazach.
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Zamena uloh kamenov

Problém s osobitou strukturou, kde rézne kamene v réznych fazach hraja
rozne ulohy, pricom dochadza k zamene tloh medzi kamenmi v réznych
fazach. Moze sa jednat o kamene jedného hraca alebo o kamene oboch farieb.

Prikladom takejto zdmeny je téma Zilahi, kde dochadza k zdmene medzi
dvomi figirami jednej farby, pricom v jednej faze jedna z nich je brana
protivnikom a druhé sa stdva matujicim kametiom, zatial ¢o v druhej faze
si tieto tlohy vymenia.

Anton Bidlen
Pravda, skl. 3946

Prvym riesenim je 0. ... Sxb6, 1. Kxa4,
Se3, 2. Kb4, Kd4, 3. Jf3x.

Druhym rieSenim je 0. ... Sxd2,
1. Sd8, Se3, 2. Kb4, Kd4, 3. Sf6x.

H#3 (5+3)

2 rieSenia

V uvedenych dvoch rieSeniach je mozné rozlisit nasledujuce tlohy hrané
bielymi figtirami:

e strelec Sb6 je brany ¢iernym (prvé rieSenie) alebo matuje Cierneho
krala (druhé rieSenie),

e jazdec Jd2 je brany ¢iernym (druhé rieSenie) alebo matuje ¢ierneho
kréla (prvé riesenie),

e jazdec Jf4 blokuje ¢iernemu kralovi dve polia (obe riesenia),

e pesiak na d3 tiez blokuje ¢iernemu kralovi dve polia (v obidvoch rie-
Seniach).

Jednd sa teda o priklad Zilahiho témy s figirami Sb6 a Jd2, navzajom
si vymienajucimi svoje tlohy.

91



Zamena uloh poli

Problém s osobitou Struktirou, kde rézne polia v réznych fazach hraji rézne
ulohy, pricom dochadza k zamene tloh medzi poliami v roznych fazach.

Tieto polia mozu byt vyuzivané kamernmi bud iba jednej strany alebo
kamenmi oboch stran.

Zvodnosti 1. Kxad (I) a 1. c4 (II)
Milan Bednar

umoznuju 1. ... Ked 2. Dgrx a
Pravda, skl 1616 1. ... Kcb, 2. De3x, avSak obe viaznu
na 1. ... Kc3. Iné zvodnosti sa: III)

1. Dd2 tempo (1. ... Keb, 2. Dc3x)
viazne na 1. ...Kc5; IV) 1. Dxe7
tempo (1. ... K3, 2. Dcbx) viazne na
1. ... Keb; V) 1. Df4 tempo (1. ... Kc5,
2. Debx) viazne na 1. ...Kc3. Niekolko
dalsich fahov umoznuje 1. ... Keb,
2. Dg7x avsak zlyhava pre 1. ... Kc~.
Riesenim je 1. Sxad tempo, po
1. ... Keb ide 2. Dg7x, po 1. ... Kcb
ide 2. De3x a po 1. ... Kc3 ide DgT7x.

V pozicii mé ¢ierny k svojmu pohybu k dispozicii iba tri polia ¢3, ¢5 a
e5. Pri déraze iba na zvodnosti III, IV a V tieto tri polia maji nasledujice
ulohy:

e pole ¢3 — nepouzité (zvodnost III), netispesna obrana (¢ierny vo zvod-
nostiIV), 4¢inna obrana (¢ierny vo zvodnosti V) a matujtce pole (biely
vo zvodnosti I1T),

e pole c5 — nepouzité (zvodnost IV), nelspesnd obrana (¢ierny vo zvod-
nosti V), G¢innad obrana (¢ierny vo zvodnosti III) a matujice pole
(biely vo zvodnosti IV),

e pole e5 — nepouzité (zvodnost V), netispesna obrana (¢ierny vo zvod-
nosti III), ¢innd obrana (&ierny vo zvodnosti IV) a matujice pole
(biely vo zvodnosti V).

Vysledkom je cyklické striedanie poli c3, cb a eb v llohach nepouzitej pozicie,
pozicie matujtcej figary, pozicie net¢innej obrany a pozicie G¢innej obrany.
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Zdroje

Zoznam online zdrojov, ktoré som pouzil ked som sa snazil objasnit si nie-
ktoré pojmy, ktoré mi neboli jasné (ovSem miera, do akej sa mi to podarilo,
je na posudeni inych).

Rozhodne v sti¢asnej podobe sa nejedné o vycerpavajici zoznam.

http://www.rubriky.net/pravda/pr_index.php
Obsah sachovej rubriky v denniku Pravda od roku 1965 doteraz (a
dafajme Ze aj v budicnosti), aktudlne skoro 4500 diagramov.

http://christian.poisson.free.fr/problemesis/themes.html
Zoznam tém s popismi vo franciazstine a anglictine

http://www.accademiadelproblema.org/dizionario.aspx
Systematicky slovnik definicii s ukazkami v taliancine

http://www.tabladeflandes.com/pedro_canizares.php
Definicia a ukazky tém v SpanielCine

http://www.rubriky.net/exo/exodefin.htm
Definicie exoprvkov v slovencine

http://gerhard-hund.de/dictionary/
Nemecko-anglicky a anglicko-nemecky prekladovy slovnik sachovych
pojmov
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Znacenie kamenov

Pre oznacovanie kamenov (pri popise pozicie alebo jednotlivych tahov) je
mozné pouzit grafickil notaciu (symbolické znézornenie kameria) alebo ké-
dovt notaciu (pismenovy kéd typu kameria).

Pre kazdy kamen je potrebné uviest jeho typ a jeho farbu.

Grafické znacenie Standardnych a exotickych kamenov:

Kdédové znacenie typov kamenov:

Kaéd
znak | slovensky ‘anglicky ‘taliansky ‘nemecky ‘francflzsky
A & |-/P (Pesiak) [-/P (Pawn)|-/P (Pedone) |-/B (Bauer) |-/P (Pion)
e |K (Krdl)  |K (King) |R (Re) K (Konig) |R (Roi)
Wy | D (Ddama) |Q (Queen) |D (Donna) |D (Damme) |D (Dame)
HE |V (Veza) R (Rook) |T (Torre) T (Turm) |T (Tour)
& & |S (Strelec) |B (Bishop) |A (Alfiere) |L (L#ufer) |F (Fou)
N |J (Jazdec) |N (Knight) |C (Cavallo) |S (Springer)|C (Cavalier)
M| C (Cvrcéek) |G (Grass- |G (Grillo) HS (Heu- |S (Sauterelle)
hopper) schrecke)
Koédové znacenie farieb kamenov:
Kaéd
farba | slovensky \ anglicky \ taliansky \ nemecky \ franctzsky
& | b (biely) | w (white) | b (bianco) | w (weif}) b (blanc)
o | c (Cierny) | b (black) | n (nero) s (schwartz) | n (noir)
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