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Pamat'ovo ohraniCen¢ prehl'adavanie

« A* zvyCajne zlyhava kvoli priestorovej zlozitosti skor
ako kvoli Casovej zlozitosti

— snaha znizit’ pamat'ovu zlozitost’ A* aj za cenu vysse]
casovej zloZitosti

« Algoritmy
« Beam search + A* (limit vel'kostt OPEN zoznamu)
« IDA* (Iterative deepening A*)
= RBFS (Recursive best-first search)
« SMA* (Stmplified memory-bounded A*)

Katedra kybernetiky a umelej inteligencie FEI, TU v KoSiciach — e



RBEFS

s Znizenie pamatove] zlozitosti
— Standardny best-first ale s linearnou pamit'ou
= Vlastnosti
= Pamita si expandované uzly iba pozdlZ aktualnej cesty

» V kazdom expandovanom uzle si paméita hodnotu f
druhej najlepsej alternativy (bud’ to je jeho strodenec
alebo uzol vysSie v strome hl'adania)

= Pr1 zabudani sa hodnota uzla nastavi na najlepSiu
hodnotu jeho potomkov

Katedra kybernetiky a umelej inteligencie FEI, TU v KoSiciach — e



