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Ukazka stavoveho priestoru

= reprezentacia pomocou alternativ, vyjadrujucich
strukturu problemu
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- reverzibilita - dosiahnutelnost - konecnost - vazenost
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Uloha v stavovom priestore

« Struktura stavov
= explicitne - graf (vymenovanie stavov a prechodov)

= Implicitne - akcie (podmienka - nasledok)

» pocCiatoCny stav - explicitne dany

« clelovy stav / cielove stavy uvioha:
« explicitne najst’ optimalnu cestu v
- Implicitne (cielovy test) P=(V, E, s, T)
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Priklady uloh
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Strom prehl'adavania

« uzol 2|
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» konecnost' = vetviaci faktor = generovanie
» pocCet ciest | = expanzia
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Strategia prehl'adavania

» SpOsob vytvarania stromu prehladavania
» postupnost expanzii a generovania uzlov

= vVlastnosti
« Uplnost
« optimalnost
» Casova zlozitost
= priestorova zlozitost
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