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Princip algoritmov

« dve datove struktury
. OPEN
. CLOSE
CLOSE

o =

\ —> OPEN

= typicky obsah
» na zaciatku hladania
= pri neuspechu hladania
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Algoritmus prehl'adavania do Sirky

1 Pociatocny stav S transformuj na uzol [stav=S, rodi¢=0, akcia=0] a
vloz do zoznamu OPEN

2 Ak je OPEN prazdny, rieSenie neexistuje

3 Vyber z OPEN uzol X ktory je prvym uzlom zoznamu a zarad’ do
zoznamu CLOSE

4 Ak uzol X reprezentuje stav uz zaradeny v CLOSE, chod’ na 2
5 Expanduj stav obsiahnuty v uzle X. Ak nema potomkov, chod’ na 2.

6 Ak niektory potomok je cielovym stavom, rieSenie je najdene (zostav
ho podl'a CLOSE)

7 Kazdého potomka Y stavu v uzle X transformuj na uzol [stav=Y,
rodic=X, akcia=...] a vloZ do OPEN na koniec zoznamu

8 Chod’ na?2
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BFS - vlastnosti

« systematické prechadzanie
« uplnost
» optimalnost
= na pocet pouzitych akcii
» casova zlozitost
= exponencialna
« priestorova zlozitost
= exponencialna
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Algoritmus prehl'adavania do hlbky

1 Pociatocny stav S transformuj na uzol [stav=S, rodi¢=0), akcia=@,
h=0] a vloz do zoznamu OPEN

2 Ak je OPEN prazdny, rieSenie neexistuje

3 Vyber z OPEN uzol X ktory je prvym uzlom zoznamu a zarad’ do
zoznamu CLOSE

4 Ak uzol X reprezentuje stav uz zaradeny v CLOSE, chod’ na 2
5 Ak hibka uzla X dosiahla limit, chod’ na 2
6 Expanduj stav obsiahnuty v uzle X. Ak nema potomkov, chod’ na 2.

7 Ak niektory potomok je cielovym stavom, rieSenie je najdene (zostav
ho podl'a CLOSE)

8 Kazdého potomka Y stavu v uzle X transformuj na uzol [stav=Y,
rodi¢c=X, akcia=..., h=h(X)+1] a vloz do OPEN na zaciatok zoznamu

9 Chod’ na?2




DES - vlastnosti

« systematické prechadzanie
« uplnost
» optimalnost
» casova zlozitost
= exponencialna
« priestorova zlozitost
= linearna
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[teracn¢ prehlbovanie - vlastnosti

/A A

« akoby kombinoval myslienku BFS
(optimalnost) a DFS (pamatova nenarocnost)

« Casova zlozitost — exponencialna
» priestorova zlozitost - linearna

Katedra kybernetiky a umelej inteligencie FEI, TU v KoSiciach —



Algoritmus i1teracneho prehlbovania

for LIMIT =0 to

rieSenie = LDFS(LIMIT)

if rieSenie # null then return(rieSenie) end if
end for
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Pouzitie cenovej funkcie

C C C
B B B
3 ) 6 3 2I6/T 3 ) 6
DO 10 %% D® 10 % 5 D PN T
2 2 2
E@ E@ DFS E BFS
= DFS — nie je optimalne D

» BFS/IS — optimalnost iba na pocCet krokov

= Cena
- uniformna (konstanta)
- kladna
- zaporna
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Prehl’'adavanie s uniformnou cenou

1 Pociatocny stav S transformuj na uzol [stav=S, rodi¢=0), akcia=0,
g=0] a vloZ do zoznamu OPEN

2 Ak je OPEN prazdny, rieSenie neexistuje

3 Vyber z OPEN uzol X ktoré¢ho hodnota g je minimalna (ak viacero, tak

vyber cielovy stav ak existuje, inak vyber ndhodne) a zarad’ do
zoznamu CLOSE

4 Ak uzol X obsahuje ciel'ovy stav, riesenie je najdené (zostav ho podl'a
CLOSE)

5 Ak uzol X reprezentuje stav uz zaradeny v CLOSE, chod’ na 2
6 Expanduyj stav obsiahnuty v uzle X. Ak nema potomkov, chod’ na 2.

7 Kazdého potomka Y stavu v uzle X transformuj na uzol [stav=Y,
rodi¢=X, akcia=.., g=g(Y)+c(X,Y)] a vloZ do OPEN

8 Ak v OPEN je nejaky stav reprezentovany viacerymi uzlami, ponechaj
iba ten s minimalnou hodnotou g

9 Chod na 2
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UC - vlastnosti

« systematické prechadzanie

» V zmysle ceny nie polohy v
strome prehladavania

« uplnost
« optimalnost
= Na cenu pouzitych akcii
» Casova/Casova zlozitost
= exponencialna
» mozna degradacia na BFS
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