Symbolicka umela inteligencia



Pragmatickeé definicie Ul

= Umela inteligencia je veda o vytvarani systémov,
ktoré pri rieseni uloh pouzivaju postupy, ktoré —
keby 1ch pouzil Clovek — by sme povazovali za
prejav jeho inteligencie. (Minsky, 1967)

= Umela inteligencia sa zaobera tym, ako pocitacovo
riesit ulohy, ktoré dnes ludia zatial zvladaju
lepsie. (Rich, Knight, 1991)



Symbolicka Ul

= Hypotéza (Newell, Simmon, 1976)

= Efektu inteligentného chovania je mozné dosiahnut
vhodnou manipuliciou so symbolmi (slovami,
znakmi, ¢islami, ap.).

= Symbolickd manipuléacia ako vychodzi princip
= Kritizované

= Pristupmi vychadzajucimi z analyz zivych
organizmov na biologickej urovni

= Filozofickymi a psychologickymi pristupmi



Inteligentné systémy




Agent

= Agent
= Vnima svoje prostredie a pOsobi na toto prostredie
= Priklady: Clovek, robot, softbot, ...
= Agentova funkcia
= Mapovanie z historie vnemov na akcie [ f: P* — A ]
= Abstraktny (matematicky) popis
= Agentovy program
= Realizovany na konkrétnej architektiare

= Implementuje agentovu funkciu



Racionalny agent

Pre kazdu moznu sekvenciu vnemov vybera akciu
od ktorej sa ocakava maximalizacia miery
uspesnosti pri danych znalostiach agenta a faktov
ziskanych zo sekvencie vnemov

Racionalny # vSeveduci

Racionalny # uspesny (uspesnost nie je zarucena)

PEAS popis agentov



Prostredie a jeho vlastnosti

Plne pozorovatelné ” Castocne pozorovatelné
Deterministické ” Stochastické
Prostredie




Ukazky prostredi
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Z.akladna schéma agenta
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Kognitivna uroven
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