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L.okalne prehl'adavanie

" Cielom je hladat riesenie v ramci celeho
priestoru kandidatov
* globalne riesenie
opt: XxeS | f(x) <f(y),kdeyeS A x#y
rozh: xe S | valid(x)
" sustredenie sa iba na maly podpriestor
" okolie - lokalny pohlad:
" lokalne riesenie s ohladom na okolie
opt:  lok(x) # glob(x)
rozh: lok(x) = glob(x)
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Okolie

* Okolie N je Cast priestoru kandidatov S

" zahrna validnych aj nevalidnych kandidatov

* podmnozina kandidatov, ktori su ,blizko*
nejakému kandidatovi

* vzdy voCi nhejakému kandidatovi — N(s), se€ S
" Dva sposoby definovania
" na zaklade vzdialenosti

" na zaklade vymenovania
" explicitné vymenovanie
" pomocou mapovania (procedurou/vlastnostou)
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Okolie - vzdialenost

* Existencia funkcie vzdialenosti
dist: SxS - R

" Okolie je daneé ako
N(x)={yeS|dist(x,y) <€} pre 0<g xeS

" Priklady (Standardné okolia)
“distxy) = (2 (|1 Xx=y; [ )" )"

* Euklidova vzdialenost (n=2)
* Hammingova vzdialenost’ (n=1)
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Okolie - mapovanie

" Existencia mapovace] funkcie
map: S - 2°

" Okolie N(x) je dané ako zoznam tych
kandidatov, ktori su mapovani ako sucast’
okolia kandidata x

" Priklady (Standardné okolia)

" k-exchange okolie
- 1-flip (SAT)
= 2-swap (TSP)
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Graf okolia

* Relacia okolia indukuje orientovany graf na
priestore kandidatov

" Vl]astnosti

" ak relacia okolia je symetricka, tak graf je
neorientovany

* stupen vrcholu = velkost' okolia
" regularnost’ grafu
" priemer grafu
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Komponenty lokalneho |

* Algoritmus lokalneho preh

prehl'adavania

adavania pre

InStanciu 71 vyzaduje tieto komponenty:

" S(m), N(mt), M(m)
" Iniclalizacna funkcia

init(rt): O — D( S(mt) x M(TT) )

" krokova funkcia

step(m): S(rt) x M(rt) - D( S(t) x M(1T) )

" ukoncCovaci predikat

term(m): S(1) X M(T1) - D({r, 1})
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Strukttira LS — rozhodovaci problém

"input: Tt

"output: reS | O

y (s, m)=init()

. while( not term(s, m) )
: (s,m)=step(s, m)
: endwhile

\ if( valid(s) ) then

: return s

a else

. return [

\ endif
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Struktira LS — optimaliza¢ny problém

"input: Tt

"output: reS | O

; (s, m)=init()

. r=s

X while( not term(s, m ) )

. (s,m)=step(s, m)
A if( f(s)<f(r) )then
: r=s

; endif

: endwhile

5 if( valid(r) ) then

. return r

- else

. return O

: endif
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Prehl'adavacia trajektoria

= Zavisi na pouzitych funkciach init() a step()
= Krok hladania: (s,, s,) e S xS
= step. s, = step(s,)
" Trajektoria:
2 (s s P o b e IR T e i ety S
" step( ... (step(init())))
" Priklady
* URP (uninformed random picking)
* URW (uninformed random walk)
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