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—— Military Fleet Mix Problem —

Problém miesania vojenskej flotily spociva v urceni optimalneho zlozZenia vojenskej flotily, ktora moze
dosiahnut dané ciele, ako je pripravenost a minimalizacia nakladov.

Takéto problémy vznikaju pri modernizacii flotily, ktora ma za ciel efektivne prechadzat od zastaranych
aktiv k modernizovanej flotile.



Vyzvy pri Modernizacii —
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Rozne typy aktiv napr. Protichodné Rychla adaptabilita Obrovské investicie
pozemné, lodné atd. poziadavky, ktoré na meniace sa do technoldgii a
je treba zosuladit. scenare je klucova tréningu personalu.
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Navrhovany Ramec
Simulacie-Optimalizacie

Evolucné algoritmy, najma genetické algoritmy, su schopné skumat komplexné priestory rieSeni na
najdenie optimalnych rieseni.

Tieto algoritmy iterativne vyvijaju rieSenia pomocou mechanizmov insSpirovanych prirodzenym vyberom,
ako su mutacia, krizenie a selekcia.

Ramec kombinuje simulacné modely s vylepsenym genetickym algoritmom a heuristickymi operaciami.

Simulacia pomaha pri hodnoteni efektivnosti roznych konfiguracii flotily v roznych scenaroch.



—— \lylepsené Komponenty G. A. —

Zabezpecuju, ze pociatocné riesenia su uskutocnitelné opravou
nezivotaschopnych rieseni.

Prisp6sobuje geneticky algoritmus Specifikam problému miesania flotily.

Zlepsuje schopnost algoritmu efektivnejsie preskimat priestor
rieseni.






—— Modernizacia Flotily Australskej Armady —

Pripadova Studia zahfhala aplikaciu navrhovaného ramca na flotilu Australskej armady.

Ciele zahffiali zvySenie nasaditelnosti sil a minimalizaciu nakladov a celkového ¢asu
nasadenia.

Flect

New schedules

Mutation Operator population
(Sub-section 4.4.3)

lity simulation model

Selection operator
(Sub-section 4.4.1)




Reprezentacia kandidatov

Aka operacia (napr. nakup nového
vybavenia, upgrade existujuceho vybavenia, alebo
vyradenie zastaraného vybavenia) sa ma vykonat.
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Kedy maju byt tieto operacie vykonané 3

pocas planovacieho obdobia.

Ktoré jednotky alebo aktiva sa maju
aktualizovat alebo vyradit.
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Kde a v ktorych jednotkach
(brigadach) maju tieto operacie prebehnut.
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Krizenie

Umoznuje efektivne
kombinovanie
uspesnych stratégii.

Geneticke operacie

Mutacia

Napriklad zmena
Casovania operacie
alebo mnozstva zdrojov
pridelenych na
konkrétnu ulohu.

Selekcia

Selekcny proces je v
dokumente popisany
ako metoda ruletového
kolesa
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~—— Heuristicke Operacie a Simulacia —

Heuristické Operacie:
Uprava rieeni
Validacia planov
Zvysenie efektivnosti
Simulacia:
Hodnotenie dopadov
Optimalizacia nakladov a efektivnosti

Iterativne zlepsSenia



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1RtiT9KgnUYqk9kG0P3euy-9FZN_1Fz4DsOFsWotvhuc/copy

—— Vyhodnotenie —

_@_
Vykonnost

Navrhovany pristup zvysil
nasaditelnost o0 2,37 % a znizil
naklady 0 99,59 % v porovnani s
tradicnymi pristupmi

Implementacia

Prakticka realizovatelnost
navrhovaného ramca
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