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Inicializácia
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Prvotná populácia  
- 12 melódií

1 melódia = 30 nôt

Pravdepodobnostná inicializácia na základe 
 špecifického žánru (Campin dataset)



Funkcia Vhodnosti
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Dve fázy
1. Priemerné hodnotenie 20 ľudí 
     0-100 bodov 
2. BiLSTM model  
     - trénuje sa na ľudských hodnoteniach 
     - MSELoss



Selekcia
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Selekcia podľa podobnosti so 
známymi melódiami

Dataset melódií - Campin dataset 
- 200 rôznych známych melódií 



Genetické operátory
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Mutácia Kríženie
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Ukážka: generované melódie

https://www.youtube.com/watch?v=Ci6DHEwAYcQ


