Evoluc¢né algoritmy: prvky a principy
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Obr. 5.1: Optiméalne (hore) a suboptiméalne riesenie (dole) baliaceho problému

po ploche vhodnosti alebo je pouzivand v kombinécii s vhodnostou urcova-
nou priamo bez sprostredkovania modelom.

vhodnost a iba malt ¢ast jedincov vyhodnocuje prostrednictvom (zaSume-
nej) neaproximativnej vhodnosti. Jedince, ktorych vyhodnotenie je zalozené
priamo na ucelovej funkcii bez jej sprostredkovania prostrednictvom mo-
delu, tvoria bud iba malu ¢ast populdcie v kazdej generécii alebo s nejakou
periédou vytvaraja celti populaciu. Dévodom pre pouzivanie aj zaSumenej
neaproximativnej vhodnosti je snaha obmedzit konvergenciu algoritmu do
falosnych extrémov (extrémov zavedenych vytvorenym modelom avSak ne-
pritomnych v povodnej ucelovej funkeii).

Prikladom druhého typu moze byt rieSenie baliaceho problému [12]. Ten
je vo svojej najjednoduchsej definicii dany nasledovne: “Je dana mnozina ba-
likov roznej velkosti a sada rovnakych kontajnerov. Baliky je potrebné ulozit
do kontajnerov tak, aby pre zabalenie vsetkych balikov bolo pouzitych ¢o
najmenej kontajnerov. Ulohou je zistif minimalne potrebny pocet kontaj-
nerov.” Jednorozmernd verzia tohto problému je ilustrovana na obr. 5.1 so
Siestimi balikmi, pre zabalenie ktorych st potrebné aspon tri kontajnery.

Na prvy pohlad sa zda, Ze vhodnost rieSeni by mala korespondovat s
poétom pouzitych kontajnerov?, rovnako ako je definovana tcelova funkcia.
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S vhodnou tpravou pre transforméciu minimaliza¢ného problému na maximaliza¢ny,
napr. pocet vSetkych balikov zmenseny o pocet pouzitych kontajnerov.
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