
Evolučné algoritmy: prvky a princípy
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Obr. 10.3: Spriemernené výsledky pre operátor jedinečnosti (hore), perma-
nentné vkladanie (v strede) a obmedzené spájanie (dole).
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Udržiavanie rôznorodosti populácie
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Obr. 10.4: Spriemernené výsledky pre crowding (hore), deterministický crow-
ding (v strede) a zdieľanie (dole).
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Evolučné algoritmy: prvky a princípy
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Obr. 10.5: Spriemernené výsledky pre dynamické zhlukovanie (hore), seceder
selekciu (v strede) a pohyblivý cieľ (dole).
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