Evoluc¢né algoritmy: prvky a principy

jadrit ako subor atribttov s ich hodnotami, pri¢om sa moze jednat o atri-
buty réznych typov (napr. bindrne, nomindalne, redlne, atd.). Prikladmi st
napriklad konstrukcia technického zariadenia (atributy reprezentuju sucasti
zariadenia a ich spojenie), tvorba planov a postupov (atribity moézu vyjad-
rovat poradie jednotlivych aktivit), ¢i hladanie nejakej numerickej hodnoty
(rozlozitelnej napriklad na bity pri bindrnej reprezentacii tejto hodnoty).

KedZe kandidéti na rieSenie mozu mat réznu kvalitu, vratane Gplnej ne-
vhodnosti, vyzaduje sa existencia nejakej miery, ktord umozni jednotlivych
kandidatov ohodnotit — zavidza sa usporiadanie nad tymito kandidatmi a
teda je moZné tychto kandidatov vzdjomne porovnat s naslednym rozhod-
nutim, ktory z nich je lepsim a ktory zase horSim rieSenim konkrétneho
rieSeného problému. V tejto tlohe sa pouziva numerickd miera, ktori evo-
luéné algoritmy oznacuji ako vhodnost. Cim m4 kandidat na rieSenie vyssiu
kvalitu, teda ¢im lepSim rieSenim je, tym mé viiésiu vhodnost.

Pri splneni tychto dvoch poziadaviek, kladenych na tvar hladaného rie-
Senia, vSetci kandidéti na rieSenie moézu vytvorit (n + 1)-rozmerny priestor
jednoduchym spésobom: n osi reprezentuje n atribttov pouzitych pre popis
rieSenia (kazdému atribitu zodpoveda jedna siradnicova os, pricom mozné
hodnoty atribtitu st mapované na hodnoty na prislusnej siradnicovej osi) a
(n + 1)-va stradnicova os reprezentuje vhodnost, ozna¢ujicu nakolko dob-
rym rieSenim je nejakd konkrétna kombinécia hodnét atributov. Priklad ta-
kéhoto priestoru je na obr. 1.1, kde riesenie je predpokladané v tvare dvojice
atributov.
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Obr. 1.1: Priklad plochy vhodnosti

Jednotlivé body v tomto priestore (kazdy z nich reprezentuje jedného
kandidata rieSenia) vytvaraju hyperplochu ozna¢ovani ako plocha vhod-
nosti. Plati, Ze ¢im je vécSia hodnota vhodnosti, tym je dana kombinacia



